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Busca en el tutorial Tutorial de PERL en castellano :Índice

¿Qué es?

Definiciones básicas de Per l

Perl significa Practical Extraction and Report Language, algo así como lenguaje práctico de extracción y de informes. Es un lenguaje creado por Larry Wall (quien, por 
cierto, es uno de los net.gods  más conocidos en la actualidad) con el objetivo principal de simplificar las tareas de administración de un sistema UNIX; en realidad hoy
en día (en su versión 5.005, y posiblemente pronto, la 5.6) se ha convertido en un lenguaje de propósito general, y una de las principales herramientas de un buen
internetero y de un buen webmaster.

Larry Wall es el tipo de personas que han hecho de la Internet lo que es ahora: un lugar con libre intercambio de ideas, donde los que saben de algo, los gurus, ayudan al 
que no sabe. Larry ( larry@wall.org ) solía ser un habitual del grupo de usenet comp.lang.perl , y era habitual que el propio Larry contestara a una pregunta de un
principiante o a un error con un parche para solucionarlo. Hoy en día, desgraciadamente, ya no es tan común, porque el esfuerzo de trabajar con la comunidad Perl es tal
que no le deja mucho tiempo.

Perl es un lenguaje que hereda ciertas estructuras de los intérpretes de comandos de UNIX, especialmente el csh , y de otras utilidades estándar, como awk y sed . Aparte 
de esto, está diseñado para hacer todo lo que hacen cualquiera de ellos y todos ellos juntos, y la mayoría de las veces de forma más simple, comprensible y fácil de
depurar (aunque algunas veces no muy fácil de entender). Si alguna vez habeis tratado de escribir un script para el shell, sabéis lo que quiero decir.

Perl es un lenguaje interpretado, aunque en realidad, el intérprete de Perl, como todos los intérpretes modernos, compila los programas antes de ejecutarlos. Por eso se
habla de scripts, y no de programas, concepto referido principalmente a programas compilados al lenguaje máquina nativo del ordenador y sistema operativo en el que se
ejecuta.

El mejor libro de referencia sobre el 
Perl es Programming Perl, por Larry
Wall y otros (llamado el libro del
camello por razones obvias). Aparte 
de la referencia, vienen ejemplos,
reglas de estilo, y es bastante 
divertido.

A pesar de que la versión actual del intérprete de Perl es la 5, a veces se puede uno encontrar la versión 4.036, el último patchlevel de la versión 4 y probablemente el
más estable. Actualmente, en enero del 2003, la versión estable es la 5.8, con una nueva versión 6 en desarrollo que va a ser la caña de España, pero que todavía se hará
de esperar un cierto tiempo. La versión 5 es prácticamente compatible 100% con la 4; virtualmente todos los scripts que funcionan para la versión 4 lo hacen también en
la 5. La mayor parte de los scripts presentados en este tutorial están desarrollados para la versión 4 (porque las primeras versiones de este tutorial son del año 94), pero
deberían de funcionar, en principio, para la versión 5 o cualquier otra versión. Cuando son para la versión 5 de Perl, se indicará explícitamente con este signo v5.

Aunque desarrollado originalmente en un entorno UNIX, actualmente hay versiones para casi todos los sistemas operativos: Windows XP, Amiga, MacOS (ver
Bibliografía/Recursos.). Los scripts son compatibles entre las diversas plataformas, de forma que es un verdadero lenguaje multiplataforma. Muchos fabricantes lo
incluyen en sus versiones de UNIX; también el Linux lo incluye. Si quieres saber si está en tu UNIX, escribe simplemente

UNIX% which perl
/usr/local/bin/perl

y si contesta algo similar a lo anterior, es que está instalado en el sistema. En algún otro "sistema operativo", como Windows xx, acuérdate de si lo instalaste o no, debe
de estar en algún lado en tu disco duro. Para bajarte la última versión, consultar el apartado de enlaces

 

Breve histor ia del lenguaje PERL

De cómo par tiendo de la nada, se llegó a las cimas más altas de la miser ia

La primera versión de PERL que llegó a ser suficientemente conocida fue la versión 4, dada a conocer al mundo por el libro del camello . Esta versión se estuvo
desarrollando desde 1991 a 1993, y coincidió con la popularidad del PERL como lenguaje para programación de servidores de Internet; aunque originalmente se había
diseñado como lenguaje para administración de sistemas.

La versión 5 estable no apareció hasta octubre de 1994, y ha sido tan popular que todavía se usa. Introdujo muchas de las características que hacen al PERL tan fácil de
programar, incluyendo los módulos, las facilidades para programación dirigida a objetos, referencias y mucho mejor documentación. Aparecen muchos otros libros, tales
como Learning Perl.

A partir de la versión 5.6, Perl sufrió una nueva transformación (comenzando por la eliminación de muchos números en sus versiones). Además, se incluye
soporte pleno de caracteres internacionales, hebras, y mejor compilador. Se institucionaliza un sistema de patch pumpkin, o encargado de cada nueva versión,
que es el que decide qué va a entrar de nuevo y qué no, sustituyendo a Larry Wall. Una empresa comercial, ActiveState, que ya participaba activamente en su
desarrollo, comienza a controlar más de cerca al PERL, y a la vez, a crear herramientas más potentes (y comerciales) para desarrollo con PERL
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A partir del año 2000, se empieza a discutir sobre la nueva versión, la 6, que será un gran salto sobre la versión anterior, pero todavía no está muy claro qué es lo que
va a ser. Aparte de más rápida, más flexible y todo eso, todavía no se ha comenzado su desarrollo.

Una referencia mucho más completa se puede encontrar en la línea temporal de PERL. 

¿Para qué sirve?

Aplicaciones del lenguaje Perl 

Prácticamente, sirve para todo. Todas las tareas de administración de UNIX se pueden simplificar con un programa en Perl. Se usa también para tratamiento y
generación de ficheros de texto. También hay proyectos completos y complejos escritos en Perl, pero son los menos.

La forma del lenguaje facilita la programación rápida y sucia , el hacer un programa rápido para que funcione. Esto hace también que se utilice para hacer prototipos
rápidos de algún algoritmo que queremos ver funcionar antes que tomarnos la molestia de programarlo en un lenguaje más eficiente, como el c++. Y últimamente ha
encontrado su aplicación en la escritura de CGI (common gateway interface), o scripts ejecutados desde páginas de la World Wide Web. La mayoría de los programas
que se encuentra uno para procesar formularios en la Internet llevan la extensión .pl , lo cual denota que están escritos en Perl.

En general, los programas en Perl se ejecutan en el servidor, como todos los programas CGI, a diferencia de otros programas ejecutados por el cliente (generalmente un
navegador como el Internet Explorer de Microchof o el Navigator), como aquellos escritos en JavaScript o Java. Existen además extensiones al Apache (mod_perl ) que
permiten ejecutar directamente programas en Perl desde el servidor de HTTP.

Mediante una serie de módulos adicionales, tales como el DBD o el ODBC, Perl puede servir para acceder a bases de datos, desde BD gratuitas como MySQL hasta el
Microsoft SQL server usando ODBC. Por supuesto, esto se puede combinar con un CGI para hacer aplicaciones tales como un carrito de la compra para un sitio web.
Pero esto se deja como ejercicio para el lector.

¿Cómo se usa?

Cómo conseguir  e instalar  programas en Perl

Primero, hay que bajarse e instalar alguna versión de Perl. Hay versiones para casi todos los sistemas operativos, o sea que no debería de ser complicado. Es conveniente
consultar la sección de enlaces, para ver dónde podemos conseguirlo.

En todo caso, lo más probable es que si tienes una distribución de Linux más o menos decente, tal como RedHat , SuSE o Debian, venga ya incluido. Consulta los
paquetes que tienes instalados (usando la herramienta correspondiente) o simplemente escribe:

bash$ which perl
/usr/bin/perl

Si contesta algo así como lo anterior, es que está instalado (y si quieres nota, escribe

bash$ perl -v

This is perl, v5.8.0 built for i386-linux-thread-multi

Copyright 1987-2002, Larry Wall

Perl may be copied only under the terms of either the Artistic License or the
GNU General Public License, which may be found in the Perl 5 source kit.

Complete documentation for Perl, including FAQ lists, should be found on
this system using 'man perl' or 'perldoc perl'.  If you have access to the
Internet, point your browser at http://www.perl.com/, the Perl Home Page.

lo que, como ves, te devuelve la versión, e información adicional.

En Windows, como siempre, es otro cantar. Sin embargo, hay una excelente versión de Perl para Windows, de la empresa ActiveState. No hay más que bajárselo, pulsar
en el icono de SetUp correspondiente, y se lanza un procedimiento de instalación similar al de todos los programas. Desde ese momento, ya se puede usar desde la línea
de comandos.

En MSDOS (¿hay alguien que todavía use MSDOS?), basta descomprimirlo, y añadir al PATH el directorio donde se encuentra perl.exe .

En otros sistemas operativos, seguir el procedimiento respectivo en caso de que exista una versión ya compilada, pero puede que no exista una versión binaria. Habrá
entonces que bajarse los fuentes de alguno de los sitios web existentes, y luego compilarlos usando los siguientes comandos (si es que es un SO parecido a UNIX:

sh Configure
make
make test
make install

Para más información, consultar el fichero INSTALL  o perldoc INSTALL  que viene con los fuentes (malamente podrás usar perldoc si no tienes instalado Perl, pero en
fin...).

Mi primer programa en Perl

Cómo escr ibir  y ejecutar  un programa simple Perl

Escribir el archiconocido "Hola" en Perl no puede ser más fácil:

print "Passa, tio\n";

Y eso es todo. No hay necesidad de abrir el programa, ni de cerrarlo, ni de incluir librerías estándar o no, ni nada de nada. Solamente hay que tener cuidado de terminar
todas las sentencias con; .  \ n, que se suele leer "escape-N", tiene el mismo significado que en C; es decir, un retorno de carro.

Ejecutarlo es otro cantar; o mejor dicho, muchos cantares, una cantata entera. El Perl siempre Hay Muchas Formas de Hacer Las CosasTM. Al menos tres, en este caso.

Guarda el programa en un fichero, llamémoslo passa.pl . Se puede ejecutar con

C:\PROGS\Perl>perl passa.pl
Passa, tio
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Todo esto suponiendo que Perl esté en el PATH de ejecución, claro está.
Pasa de guardar el programa en un fichero y ejecútalo directamente. Se le da el switch-e  al intérprete para indicar que se debe ejecutar el script que viene a
continuación (y ojo con las comillas)

C:\PROGS\PERL>perl -e 'print "Passa, tio\n";'
Passa, tio

Si estás en UNIX, se utiliza una sintaxis similar a los scripts del intérprete de comandos, es decir, guardar el fichero con una primera línea que indica dónde está
el intérprete que va a ejecutar el resto del fichero. En el caso del Perl, puede ser algo como #!/usr/local/bin/perl , o #!/usr/bin/perl  en RedHat Linux, por 
ejemplo) (los símbolos iniciales se suelen denominar pound-bang, o almohadilla-admiración, en román paladino). En todo caso, habrá que sustituirlo por el
camino completo donde habita el intérprete de Perl (si no se sabe, recurre al comando de UNIX which  (como hemos visto antes), o, por último, al operador de tu
sistema; ahora, que si tú mismo eres el operador de tu sistema y no sabes como hacerlo, tienes un problema, tío... Bueno, siempre te queda la internet). Tras salvar
el fichero, habrá que dar la orden

UNIX% chmod +x passa.pl

para convertirlo en ejecutable; hecho eso, se puede ejecutar directamente escribiendo

UNIX% passa.pl
Passa, tio

En Windows y familia, hay al menos dos formas de hacerloTM(suponiendo, claro está, que le pille de buenas y te deje hacer algo). Tras instalar la versión de Perl
para WinXX de la Internet, de la empresa ActiveState, se crea un acceso directo a perl.exe  y se copia al directorio \Windows\SendTo ; esto hará que aparezca Perl
dentro del menú enviar a, que es una de las opciones del menú que surge al pulsar con el botón derecho del ratón.
Otra forma es más específica para ficheros de tipo .pl , y es el mismo mecanismo que se usa para asignar iconos y programas ejecutables a los ficheros no
ejecutables: en la carpeta MiPC, pasar a Ver - Opciones y pulsar sobre la pestaña Tipos de Archivo: Se crea un nuevo tipo que sean "Programas en Perl", y se le
pueden asignar acciones como edición o ejecución; de esta forma, con sólo pulsar dos veces sobre el icono, se ejecuta el programa.

Para trabajar con Perl en 
Windows, se puede ver 
Automating Windows with
PERL, por Scott McMahan .

Para editar un programa en Perl, lo más adecuado es conseguir un editor para programadores, porque el lenguaje no incluye un entorno integrado de programación. Lo
más parecido a tal entorno integrado, tanto en Win95/NT como en UNIX, es el emacs, puesto que tiene un modo Perl de edición, que tiene en cuenta indentaciones y
otras particularidades de su sintaxis, como el emparejamiento de paréntesis y llaves y los comentarios, y asigna diferente color a las palabras dependiendo del contexto.
Otra opción con unos pocos menos megas puede ser cualquier editor de programador con diferentes opciones dependiendo de la extensión del programa, como el
Programmer´s File Editor . Aunque, por supuesto, si puedes conseguirte el emacs para Windows, es con diferencia lo mejor.

Más difícil todavía

Var iables, interpolación y cadenas

Ya que hemos hecho nuestro primer programa, vamos a por el segundo. Supongamos que somos un político corrupto cualquiera, y que, dado el alto número de
transacciones diarias por las cuales cobramos comisiones ilegales, decidimos escribir un programa en PERL que nos resuelva la difícil papeleta de calcularlas sobre la
marcha. Ni cortos ni perezosos, nos puede servir lo siguiente (comile.pl):
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Listado : Programa comile.pl

print  "Valor del inmueble? "; 
$valor  = <STDIN>; 
$comision  = $valor  * 0.25; 
print  "Comision = $comision \n"; 

que da el resultado siguiente

C:\PROGS\PERL>perl comile.pl
Valor del inmueble 1000000 [Escrito por el usuario]
Comision = 250000

A partir de este momento, indicaremos en rojo  las palabras clave de PERL, en verde  las variables de PERL y en azul  las órdenes de control.

En este ejemplo hay algunos elementos más de PERL. Como se ve, las variables se indican con un símbolo de $ (sumamente indicado para el ejemplo); en este caso se
trata de variables escalares, que contienen un valor numérico o una cadena; a PERL le da exactamente igual que se trate de uno o de otro, la transformación se hace
automáticamente. Y no hace falta ninguna declaración de variables; cada variable se declara en el momento que se usa, y si no se ha usado anteriormente, aparece
automáticamente con el valor 0 o ´´ (cadena nula). Las variables en PERL tienen todas visibilidad global, si no se dice lo contrario.

El programa pide además, la intervención del usuario, leyendo en una variable lo que éste teclea. Para ello se utiliza un filehandle o puntero a un fichero abierto (el 
equivalente a un FILE*  en C), que está disponible en todos los programas, la entrada estándar o stdin  (estandard input); de la misma manera, también existe la salida
estándar o stdout , es decir, que es lo mismo print STDOUT  que print ). El nombre de esta variable no está precedido por ningún símbolo de $ para indicar que se trata de
un filehandle, o una variable que representa un fichero. Los angle brackets, o paréntesis angulares <>, indican que se lee del fichero una línea completa, hasta que el que
teclea pulsa un retorno de carro.

Por último, se está utilizando la operación denominada interpolación de variables. Una variable incluida dentro de una cadena entre comillas dobles será sustituida por
su valor (no en el caso de tratarse de comillas simples).

Dando vueltas sobre lo mismo

Bucles, lectura de teclado y ficheros 

Cuando, tras las elecciones, nuestro político corrupto sale reelegido por méritos propios, viene inmediatamente la recuperación económica y con ello el boom
inmobiliario (favorecido por la recalificación en terrenos construibles de los parques de la ciudad). Tantas comisiones tiene que calcular, que decide escribir un programa
que lo haga continuamente, en vez de tener que ejecutar el programa anterior cada vez. Decide además guardar detalles de todo en un fichero, que llevará en un disquete
escondido en el collar del perro, para que, en caso de que lo investigue una comisión del Congreso, pueda tirar de la manta tecnológicamente. Saldría entonces algo como
lo incluido en el listado siguiente:

Listado : Programa manta.pl

#!/usr/bin/perl
open ( MANTA, ">clientes");
while (1){
  print  "Cliente\n";
  chop ( $paganini  = <STDIN> );
  last  if  ! $paganini ;
  print  "Valor inmueble\n";
  chop ( $valor = <STDIN> );
  $comision  = $valor  * 0.25;
  print  "Comision = $comision \n";
  print  MANTA " $paganini  $comision \n";
}
close  MANTA;

En este segundo programa, que llamaremos manta.pl , se introducen algunos conceptos nuevos más. Para empezar, se utiliza la orden open  para abrir un fichero; a esta
orden se le dan dos parámetros, el filehandle por el cual nos vamos a referir al fichero en lo sucesivo, y una cadena que incluye el nombre del fichero y la forma de
manejar ese fichero. En este caso, se usa la expresión ">clientes" , que indica que se va a abrir para escritura. Otras opciones son las que aparecen en la tabla 1. Si no se
pone nada, se supone que el fichero se abre para lectura. Y esto es fuente de continuas confusiones.

Como siempre, hay Más de Una Forma de Hacerlo TM, aunque no necesarimente más corta. Se puede meter el nombre del fichero en una variable tal como $MANTA, y 
abrirlo de la forma siguiente:

$MANTA='>prueba';
open MANTA;

Es decir, cuando no se pone una cadena detrás del filehandle, se usa el contenido de una variable que tenga el mismo nombre. Véase también que en este caso no he
usado paréntesis detrás de open; son opcionales. Hay muchas más cosas sobre open leyendo el tutorial incluido en la documentación, se accede a él escribiendo
perldoc perlopentut  o man per l opent ut .

Tabla : Modos de apertura de ficheros

> Abrir para escritura
>> Abrir para concatenar
< Abrir para lectura 
>+ Abrir para lectura/escritura

¦ orden Ejecutar un programa que filtrará lo que
se imprima en el fichero.

orden | Ejecutar una orden, de la cual se leerá la
salida.

A continuación se comienza un bucle con la ordenwhile , que se ejecutará mientras la expresión entre paréntesis sea cierta, o sea, en este caso, en principio, siempre. Los
valores "verdaderos" se indican en Perl con un número distinto de 0 o una cadena no nula. Tras while va siempre un bloque, que se comienza y termina con llaves. Dado
que es un bloque, y no la alternativa orden|bloque (como sucede, por ejemplo, en el lenguaje C), se tendrán que utilizar siempre las llaves, aunque se trate de un solo
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comando. También se podría sustituir esta línea por unt i l ( 0)  { que tendría exactamente el mismo significado (recuerda, Hay Más De Una Forma de Hacerlo). O por dos
o tres formas más, al menos.

En la línea 4 se hacen dos cosas juntas: se asigna a una variable lo que introduce el usuario, y a esta variable se le elimina el último carácter ( chop , que significa trocear,
como en el chopped). Esto es necesario porque, a diferencia de otros lenguajes, Perl incluye el retorno de carro en la cadena que lee. Lo eliminamos entonces para que
quede todo bonito.

Tabla : Tipos de bucles en Perl

ETIQUETA while (EXPR) BLOQUE
ETIQUETA while (EXPR) BLOQUE continue BLOQUE 
ETIQUETA for (EXPR;EXPR;EXPR) BLOQUE 
ETIQUETA foreach VAR (MATRIZ) BLOQUE

En la línea 5 se utiliza una construcción típica:

Perl  <comando> <condi c i onal > <condi c i ón>.

En este caso, se sale del bucle (last ) en caso de que lo que se haya leido sea la cadena vacía (recordad que previamente hemos eliminado el retorno de carro). Esta línea
se podía haber sustituido por la siguientelast unless $paganini; que tiene exactamente el mismo significado (unless  significa a menos que); en general, una sentencia en
la que se utiliza if  con una expresión verdadera se puede sustituir por otra en la que se utiliza unless con la misma expresión negada. Otras expresiones que regulan
bucles son next , que ejecuta la iteración siguiente sin pasar por el resto de las órdenes del bucle, y redo , que vuelve a comenzar el bucle sin evaluar la condición.

Tabla : operadores de cadenas en Perl

lt, gt, le, ge Lexicográficamente menor, mayor,
menor e igual, mayor e igual

eq, ne Igual, distinto

cmp Comparación de cadenas; devuelve -1, 0 o
1

x Multiplicación de cadenas "az" x 2 eq
"azaz"

En esta misma línea se usa el operador ! , de negación. Este operador, como otros muchos, están sacados directamente del lenguaje C, en general, los operadores en Perl
son los mismos que en C, y además tienen la misma prioridad. Además, hay una serie de operadores específicos para cadenas alfanuméricas, sacados más bien del
FORTRAN, y otros para ficheros que se verán  más adelante.

En la línea 10 se escribe en el fichero MANTA; como se ve, simplemente se incluye el filehandle delante de la expresión que se va a escribir. Para terminar, después de
concluir el bucle se cierra el fichero.

Estos primeros programas nos permiten ya tener una idea de cómo funciona Perl. En realidad, salvo algunos asuntos menores de sintaxis de variables y su declaración, es
muy similar al C: por eso siempre, la primera aproximación a un programa será hacerlo tal como uno lo haría en C, para luego, cuando se tenga mayor dominio del
lenguaje Perl, hacerlo de forma más perlera.

El político corrupto se da cuenta de que tiene en un fichero guardadas una serie de sobornos anteriores en un fichero; pero no le puso nombre; así que, antes de que se le
vayan las cosas de la memoria y no diga nada salvo en presencia de su abogado, decide hacer un programa que le vaya preguntando cantidad por cantidad quién fue la
que se la dió. Y decide hacer el siguiente programa (recuerda.pl ):

Listado : Programa recuerda.pl

1 #!/usr/bin/perl
2 
3 open  FICHERO, "cantidades";
4 open  SALIDA, ">salida";
5 while ( $linea  = <FICHERO>) {
6   chop ( $linea );
7   print  "Quien te ha dado $linea  pelas? Eh?\n";
8   chop ( $menda = <STDIN> );
9   print  SALIDA " $menda $linea \n";
10 }
11 close  FICHERO;
12 close  SALIDA;

Este programa utiliza las mismas estructuras que el anterior: ficheros de entrada y salida, y un bucle. Sin embargo, se usan de forma diferente. Para empezar, la sintaxis de
apertura de los ficheros en las líneas 3 y 4 es diferente: se evitan los paréntesis, casi 4 bytes, que en una memoria de 512 megabytes, quieras que no, es un ahorro. El
fichero cantidades  se abre para lectura, por lo que no es necesario poner el símbolo <, y el fichero salida  se abre para escritura.

Lo que sigue es bastante típico de la lectura de ficheros en Perl: se lee una línea del fichero abierto (usando la construcción <>, se asigna a la variable $line . Además, la
línea está dentro de una condición de continuación de un bucle; efectivamente, $line  será la cadena vacía, y por lo tanto falso, cuando el fichero deje de tener
elementos.

El interior del bucle no aporta nada nuevo: simplemente se le eliminan los retornos de carro a lo que se lee usando chop , y se combina la entrada con lo que introduce el
usuario para escribirlo en la salida. Finalmente, en las líneas 11 y 12, se cierran los ficheros.

Ejercicios 

Realizar un programa que vaya calculando cuadrados de números hasta que se introduzca una línea en blanco (solo retorno de carro).
Realizar un programa que permita al usuario introducir un nombre, y el ordenador le escriba "Hola >mismo nombre en mayúsculas<".
Realizar un programa que solicite nombres y apellidos del usuario, y los imprima en pantalla en formato formal: apellidos y nombre, separados por coma.
Escribir en un fichero todos aquellos que se llamen Juan de nombre.

Ahorrando energías

Operadores, matrices y la variable por defecto $_
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Como nuestro político corrupto, por su experiencia en el ramo de la construcción, ha sido nombrado delegado de Obras Públicas, tiene que pasar la mayor parte del
tiempo visitando carreteras, caminos, puentes y veredas. Nada mejor, pues, que comprar un portátil AMD K6-2 para ir introduciendo las mordidas en el propio lugar 
donde se originen. El problema es el limitado rango de las baterías, que hacen que si hay que viajar de Albacete a Cuenca, se gaste la batería a la altura de Motilla del
Palancar. Para ahorrar energía, decide modificar su programa de forma que escriba menos en el disco; es decir, que cargue todos los datos en memoria, y los guarde sólo
cuando termine el bucle. Además, para no poner la excusa a la comisión del Congreso (que ya pide Anguita a voces) de que no se acuerda de nada, decide grabar
también las fechas y horas de los sucesos. Escribe, con su pericia creciente en Perl, el programa memoria.pl  (listado 3).

Listado : Programa memoria.pl

1 until (0) {
2      print  "Cliente\n";
3      chop ( $paganini  = <STDIN>);
4      last  if  ! $paganini ;
5      print  "Valor inmueble\n";
6      chop ( $valor  = <STDIN>);
7      $comision  = $valor  * 0.25;
8      ( $seg , $min , $hora , $dia , $mes, $anho , @zape) = localtime ( time );
9      $mes++;
10      $anho +=1900;
11      $zipi  = " $paganini  $comision  $hora : $min  $dia / $mes/ $anho \n";
12      push ( @mem, $zipi  );     
13 } ;
14 
15 open  (MANTA,">clientes.mas");
16 foreach  ( sort  @mem ) {
17      print  MANTA;
18 }
19 close  (MANTA);

En esta pequeña modificación del programa anterior, y en la línea 8, se introduce una nueva estructura de Perl: el array o lista. Un array se indica con el símbolo @
(arroba), aunque a cada elemento de un array nos referiremos con la notación $mem[0] , ya que es un escalar. En general, tanto los operadores como las funciones en Perl
se comportan de forma diferente si se trata de un entorno escalar o si se trata de un entorno de lista o vectorial. En este caso, el operador localtime  devuelve una lista 
compuesta por los segundos, minutos y demas, tomándolo de la función time que devuelve el número de segundos transcurridos desde hace mucho tiempo (1970, para
ser exactos). Además, estamos utilizando la lista @zape para contener el resto de los elementos de la hora, que no nos interesan (serían el día de la semana y cosas así).
Por supuesto, también se podría haber hecho de otra forma, mucho más larga

@fecha= localtime(time);
$seg = $fecha[0];
...

Las matrices empiezan en Perl en 0 habitualmente, como sucede en C; pero esto se puede cambiar (usando la variable global $[ ). Hay que tener cuidadito con la variable
$anho , que devuelve, al contrario de lo que se pudiera pensar, el número de años transcurridos desde 1900. Eso da lugar a todo tipo de pequeños efectos 2000, que todavía
se ven por algún sitio Web. Por eso, en la línea 10, se le suma 1900, para que dé el año actual con cuatro cifras. Tal como en el lenguaje C, $anho+=1900  equivale a 
$anho=$anho+1900 ;

En la línea 12 hay un nuevo operador, push . Este operador hace precisamente eso, achuchar un escalar o una lista al principio de otra lista (recordad que lista y array son
prácticamente sinónimos). En este caso, estamos metiendo la cadena que hemos creado, $zipi , al principio de la matriz @mem (que, por cierto, tampoco hemos tenido que
declarar ni dimensionar). Si queremos eliminar el primer componente de una matriz, se hace con el operador obvio, $cadena = pop(@mem);

En la línea 16 aparece una nueva orden de control de bucle: foreach , para cada, que repite el cuerpo del bucle para cada uno de los elementos de la lista que hay
contenida entre paréntesis. Se puede abreviar por for , aunque también se puede comportar como lo hace en C. ¿Y cuál es la lista a la que se aplica? La que hemos
creado anteriormente, pero por orden (de ahí el sort ). En este caso la ordenará por orden alfabético, saliendo algo como esto

Uno 750 12:0 31/1/2000
otro 1402654 12:0 31/1/2000
otro mas 4020267 12:1 31/1/2000
y otro mas todavia 4040.25 12:1 31/1/2000

Sin embargo, dentro del bucle no parece que pase nada; y, ¿dónde diablos se ha metido la variable de bucle?. Lo que ocurre es que en estos casos Perl tiene una variable 
por defecto, $_, que es la variable de bucle por defecto y sobre la que actúan los operadores y funciones también por defecto. Es decir, que el bucle anterior equivaldría a

foreach $_ (sort @mem) {
    print MANTA $_;
}

Y aunque sé que ya estáis esperando que lo diga, se puede hacer de otra forma, esta vez menos Perlística; utilizando bucles normales y corrientes

for ($i = 0; $i<=$#mem; $i++) {
    print MANTA $mem[$i];
}

si bien en este caso el fichero de salida no estará ordenado. En este caso se utiliza la construcción $#<nombre de matriz> , que devuelve el último índice existente para esa
matriz. Ojo, se trata del último índice, no del número de elementos de la matriz; por eso los bucles en Perl usan un <= para terminar.

Ejercicios 

Hacer un programa que imprima su entrada estándar en orden inverso,empezando por la última línea y acabando por la primera. Se ejecutará con

 
uni x% cat  <nombr e del  f i cher o> ¦ i nver t . pl

PistasUsar la orden pop, que extrae el primer elemento de un array. Reto Hacerlo en una sola línea.
$. es una variable que contiene la línea del fichero de la que se está leyendo. Teniendo esto en cuenta, crear un filtro (es decir, un programa que lea de entrada
estándar y escriba en salida estándar, tal como el anterior) que imprima un fichero con el número de línea al principio de cada una.
Hacer un histo(pro)gra, es decir, un programa que recoja una serie de valores numéricos (con valores reales entre 0 y 100), los distribuya en cinco cubos (del 0
al 20, entre 20 y 40, y así sucesivamente), calcule las frecuencias de cada uno de los cubos, e imprima barras horizontales cuya longitud es función de la
frecuencia.

Recordando, que es gerundio
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La orden split , matrices asociativas y matrices bidimensionales 

Al final del día, nuestro político corrupto reflexiona. ¿De qué sirve tanto trabajo, sin una buena contabilidad consolidada? (Además, tiene que presentarle las cuentas al
señor X a fin de mes). Idea, pues, el programa que aparece en el listado 4.

Listado : Programa totales.pl

1 die  "Y el fichero de clientes, ein?\n" unless  $ARGV[0];
2 while (<>) {
3   @linea  = split ;
4   @fecha =split (/\//, $linea [$# linea]);
5   $mesdia  = " $fecha [1]- $fecha [0]";
6   $pasta =$linea [$# linea - 2];
7   $totalDia { $mesdia }+= $pasta ;
8 }
9 
10 foreach  ( sort  keys  %totalDia ) {
11   print  "Trinque total del dia $_ = $totalDia { $_}\n";
12 }

Este programa, aplicado sobre el fichero clientes.mas , (resultado de una incursión en la construcción de diversas viviendas para los cuerpos de seguridad del estado y sus
departamentos de investigación y desarrollo, así como otros procedentes del mundo de la enseñanza) da el siguiente resultado (o algo parecido)

C:\PROGS\PERL>perl totales.pl clientes.mas
Trinque total del dia 3-24 = 598454.75
Trinque total del dia 4-25 = 1100987
Trinque total del dia 4-26 = 487775

Este programa empieza con una advertencia: "muere si no me metes un fichero como argumento". La orden die  termina el programa con un mensaje; mientras que el
condicional que lo sigue comprueba que exista al menos un argumento para el programa; la matriz @ARGV contiene los argumentos pasados al programa; de forma que
$#ARGV dará el índice del último argumento, o sea que si es -1, indicará que no se ha pasado ningún argumento. Y otra forma de hacerlo sería

die "Sin argumento me lamento\n" if $#ARGV < 0;

O incluso

$ARGV[0] || die "Te has quedado sin argumentos\n";

que mira lo que hay a la izquierda del ||  (que es el "o" lógico), y si es cierto, ejecuta lo que hay a la derecha. Recuerda, en PERL hay más bla, bla.

El siguiente bucle, que comienza en la línea 2, tiene una extraña condición para que el bucle siga; sólo los dos ángulos enfrentados. Teóricamente, debería de haber un
filehandle dentro de esos ángulos (como se ha visto en un ejemplo anterior), pero en este caso, se está tomando el fichero por defecto, que es el fichero que se introduce
como argumento; en caso de que no se hubiera introducido ninguno tomaría entrada estándar, es decir, que habría que introducirle cada línea mediante teclado. A la vez,
y como se ha visto, esa orden toma una línea del fichero y la deposita en la variable por defecto, aunque, ojo, no le quita el retorno de carro final. Hay que tener en cuenta
que los paréntesis angulares sin argumento extraen elementos del array @ARGV usando pop , y abren un fichero con ese nombre; o sea que si hubiera varios nombres de
fichero en la línea de comandos, los iría abriendo uno por uno y disminuyendo consecuentemente el tamaño de @ARGV; conclusión, que si necesitas @ARGV para algo, mejor
que lo guardes antes de meterte en un bucle de esta guisa.

Sobre la variable por defecto actúa la orden split  (una de las cosas más usadas en PERL), dividiéndola en una serie de cadenas separadas por espacios y depositando
cada una de esas cadenas en un elemento de la matriz @linea . Y dese cuenta el venerado público de con qué facilidad hemos hecho algo que requeriría al menos 10 líneas

de cualquier otro lenguaje. No hay que dimensionar matrices, no hay que recorrer la cadena caracter por caracter... ¡Nada!(3). Perdón, me he dejado llevar por el
entusiasmo.

La fecha es, en todos los casos, la última cadena de la línea; es decir, que será el último elemento de la matriz (cuyo subíndice es siempre $#<nombre-matriz) ), pero a su
vez tendremos que dividirlo, esta vez por la barra de separación, para luego poder poner el mes delante y que salga todo bellamente ordenado por meses en vez de por
días.

Esta cadena con la fecha, más la pasta, que está siempre 2 posiciones más a la izquierda (independientemente de la longitud de los nombres), se utiliza en la línea 7 en
una matriz asociativa. Esta es otra de las características más potentes del PERL, se pueden usar matrices cuyo índice es una cadena cualquiera, no sólo números enteros
positivos. Estas matrices asociativas encierran sus índices o claves entre llaves (¿os dáis cuenta del sutil mnemónico?). En esa línea, se le añade al componente de la
matriz indexado por la fecha la pasta de la entrada correspondiente. Así, hasta que se termina el fichero de entrada.

Para imprimir el informe, tres cuartos de lo mismo que en el programa anterior, salvo que en este caso, una matriz asociativa completa se indica con %, en vez de la arroba.

Ejercicios

Leer un fichero con el formato Primer_Apellido Segundo_Apellido, Nombre y escribirlo como
Nombre Primer_Apellido Segundo_Apellido

En el mismo fichero, presentar al final el número de veces que aparece cada apellido.
Realizar un programa que, haciendo lo mismo que el manta.pl, lo haga en la mitad de líneas.
Escribir un programa que haga lo mismo que la orden wc de UNIX, es decir, para cualquier fichero, contar el número de líneas, de palabras y de bytes, y
presentarlo en 3 columnas con el nombre del fichero en la cuarta. Hacer que funcione para varios ficheros, introducidos en la línea de comandos.
A partir del fichero de registro de visitas de un sitio Web, o log, poner cuántasveces han consultado las páginas desde dominios de primer y segundo orden,
presentarlos por orden, con una opción que permita seleccionar primer o segundo orden.
Realizar un programa que, a partir de una lista del tipo DNI Apellidos, Nombre genere un fichero de password, con el formato

username:password:uid:gid:Nombre y Apellidos
Calcular el username con la inicial del nombre y el primer apellido; si existe, usar el segundo apellido, y si existe también, añadir un número de orden. Para el
password, encriptar el DNI; el UID se genera por orden alfabético a partir del número 1000, el gid es un entero común, y el nombre y apellidos es elindicado. Al
terminarlo, ofrecerlo amablemente al administrador del sistema de tu Escuela o Facultad.

[v5]A partir de la versión 5 de perl , se pueden usar matrices bidimensionales, mediante un mecanismo que se llama referencias; este mecanismo no nos interesa ahora
mismo, pero sí como podemos usarlo en nuestros programas, tales como el siguiente (totales-v5.pl):
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Listado : Programa totales-v5.pl

1  # !/usr/bin/perl
2  $ARGV[0] || die  " ¡ Di me el  nombr e del  f i cher o de cl i ent es,  cohone! \ n" ;
3  while (<>) {
4    @linea  = split ;
5    @fecha =split (/\//, $linea [$# linea]);
6    $pasta =$linea [$# linea - 2];
7    $totalDia [ $fecha [1]][ $fecha [0]]+= $pasta ;
8  }
9  
10 for  ( $i  = 1; $i  <= $# totalDia; $i ++ ) {
11   @dias  = @{ $totalDia [ $i ]};
12   for  ( $j  = 1; $j  <= $# dias; $j  ++ ) {
13     print  "Trinque total del dia $j  del $i  = $totalDia [ $i ][ $j ]\n" if  $totalDia [ $i ][ $j ];
14   }
15 }

Este programa es bastante parecido al anterior, salvo que, en vez de almacenarse los resultados en un array asociativo, se almacenan en un array bidimensional; la primera
dimensión es el mes, y la segunda representa el día del mes. La línea 2 cambia simplemente para indicar otra forma de detectar si hay un fichero en la línea de comandos
o imprimir un mensaje de error.

La línea 7 es la que usa una matriz bidimensional. Hasta aquí, todo normal; lo único relevante es que no hay que dimensionarla. Como primer índice de la matriz se usa el
elemento 1 de $linea , es decir, el mes, y como segundo índice el primer elemento (el 0), es decir, el día.

Donde sí se nota un cambio es a partir de la línea 10; el bucle lo hacemos sobre una matriz normal y corriente. El problema es que, tal como sucede en las matrices
bidimensionales en C, en PERL las matrices bidimensionales son en realidad una matriz de matrices, o mejor una matriz de referencias. Por eso, en la línea 11 lo que se
hace es dereferenciar el elemento correspondiente y convertirlo en una matriz que podamos usar, la matriz @dias . En la línea 13, usando interpolación, se imprimen todos
los elementos que son no nulos (i f  $t ot al Di a[ $i ] [ $j ] ) la mayoría serán nulos , y los dejamos sin imprimir. [/v5]

Ejercicios

Realizar un programa que lea un fichero organizado en filas y columnas, tal como este

uno dos tres
cuatro cinco seis
siete ocho nueve

y genere un documento HTML con los contenidos del fichero organizados en una tabla; cada elemento del fichero deberá ir en una celda diferente, así
uno dos tres
cuatro cinco seis
siete ocho nueve

Aunque no es estrictamente necesario, usad una matriz bidimensional para hacerlo.

Purgando los pecados.

Usando el depurador 

No es precisamente lo que tenía en mente nuestro político cuando decidió ver como aumentaba su capital con cada aportación de su clientela; o sea, que hacer un
programilla en PERL para calcular sumas parciales, y sumas totales, no estaría mal; quizás incluso podía añadirle que sonara una campanita cada vez que sume cien
talegos más. Así pues, hace el programa purga.pl , para aplicarlo sobre el fichero clientes.mas

while(<>) {
    split(/ /);
    print "Total parcial ", $total+=$_[1], ",\n";
}

que divide cada línea en sus componentes separados por espacios, y suma el segundo componente, índice 1 de la matriz. Pero cual no sería su desagradable sorpresa al ver
que el dinero no aumentaba, sino que daba este resultado:

C:\PROGS\PERL>purga.pl clientes.mas
perl purga.pl clientes.mas
Total parcial 150000,
Total parcial 474999.75,
Total parcial 598454.75,
Total parcial 1154120.75,
Total parcial 1699441.75,
Total parcial 1699441.75,
Total parcial 1699441.75,

¡Diablos! 3 clientes no habían aportado su granito de arena a la grandeza del partido. ¿Cómo podía ser eso? Por mucho que lo ejecutaba no funcionaba de otra manera
(como es natural), así que tuvo que aprender a manejar algo llamado purgante o purgador o algo así. Para ejecutarlo, hay que añadir la opción -d  en la línea de comandos
al llamar al PERL o la primera línea del script en UNIX:

perl -d purga.pl clientes.mas
Loading DB routines from perl5db.pl patch level 0.95
Emacs support available.
Enter h or `h h' for help.
main::(purga.pl:1): while(<>) {
DB<1> 

Este es el depurador o debugger de PERL, con el cual se puede hacer lo habitual en cualquier depurador, aunque quizás de una forma un poco menos amistosa
Supuestamente, se puede usar desde emacs, aunque yo no he visto ninguna ventaja en ello. Sin embargo, desde xemacs  es mucho más fácil de usar; se accede
directamente desde la opción Perl->Debugger  del menú.. También se puede usar el ActivePerl Development Kit, de ActiveState, pero todavía no lo he usado tampoco .
Por ejemplo, se pueden poner puntos de ruptura con b (breakpoint), para examinar qué es lo que va mal:

DB<1> b 3

Al ejecutar el programa con c (continuar) o r  (ejecutar), el programa parará en esa línea:
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DB<2> r
main::(purga.pl:3): print "Total parcial ", $total+=$_[1],",\n";

imprimiendo la línea de que se trata. Entonces podemos examinar variables, matrices o lo que se tercie, con la orden p, de print o imprimir. Incluso, con la orden <, nos
ejecuta un comando antes de pararse, por ejemplo:

DB<3> < print $_[1]

Al llegar a las líneas problemáticas, nos encontramos que

main::(purga.pl:3): print "Total parcial ", $total+=$_[1], ",\n";
Bacterio DB<5> c
Total parcial 1699441.75,
main::(purga.pl:3): print "Total parcial ", $total+=$_[1], ",\n";
DB<5> 

De esta forma, observamos que en algunos casos, no se cumple que el segundo componente sea numérico: en un caso es una cadena, y en otro caso nada... Si nos fijamos
en el fichero original, vemos que hay dos espacios tras Ofelia (será para hacerle sitio), con lo cual PERL, con toda su ilusión, divide la línea y no mete nada entre ellas.
En realidad, esa línea es bastante rara, porque además aparece dos veces la cantidad, pero es igual. En cualquier caso, eso nos dice que en vez de usar el segundo
componente desde el principio, debemos de usar el tercero desde el final, es decir, $_[$#_-2] . Con lo cual el programa funciona perfectamente, y nuestro político lo ha
purgado.

En realidad, el debugger de PERL es bastante potente, a pesar de su presencia espartana, sobre todo porque incluye un intérprete y puede ejecutar sobre la marcha
cualquier expresión. Incluso es aconsejable ejecutar un programa la primera vez desde este depurador, para corregir sobre la marcha cualquier problema.

El resto de las órdenes del depurador, que incluyen puntos de ruptura condicional, ejecución paso a paso (con s o simplemente dándole a enter), se consiguen con el
comando de ayuda, h.

Pero ya puestos...

La orden grep

... se puede hacer de una forma más simple. Nuestro político se dio cuenta rápidamente que muchas de esas operaciones se pueden hacer en una sola línea, y así ahorra
uno espacio en disco duro, que va caro. Por ejemplo, el programa congrep.pl

@zipi=<>;
grep( ( split(/ /) && print "Total parcial ",$total+=$_[$#_-2],"\n"),@zipi);

; en un par de líneas. En general, la función grep , que recuerda al grep  del sistema operativo, pero no tiene mucho que ver con ella, sirve para procesar matrices enteras.
Como primer argumente se le pasa una expresión, pero ya se ve que en perl el concepto de expresión es un poco amplio; de hecho, el programa anterior es uno de los
ejemplos de programa críptico que los perl-hackers tanto conocemos y amamos.

Pero en fin, vamos a ello: la expresión, para empezar, está entre paréntesis; luego, consiste en dos partes separadas por &&; este operador nos garantiza el orden de
evaluación, y además no evalúa la parte de la derecha si no ha podido ejecutarse la de la izquierda; en resumen, la expresión hace lo mismo que las dos líneas del interior
del bucle anterior... Y, ¿qué hace grep , entonces? Simplemente, le asigna a $_ cada uno de los componentes de la matriz que se le pasa como segundo argumento, y crea
otra lista que tiene como componentes aquellos para los cuales la expresión es verdadera. Por ejemplo, podemos crear a partir del anterior otro programa que imprima
sólo los que hayan pagado por encima de una pasta determinada, y además los meta en una matriz ( mailing.pl):

@zipi=<>;
@ricos=grep( split(/ /) && ($_[$#_-2] > 200000) , @zipi );
print @ricos;

Ejercicios

Hacer un programa que extraiga de un array todos aquellos elementos que aparezcan más de una vez, y los coloque en otro array. Hacerlo usando grep .

Regul ar i zando l a s i t uaci ón

Expr esi ones r egul ar es:  compar aci ón y sust i t uci ón

Una f or ma t odaví a más di r ect a de t r abaj ar  con est os f i cher os de t ext o que t i enen una est r uct ur a r egul ar  ( que son
l a mayor í a) ,  es usar  expresiones regulares.  Una expr esi ón r egul ar  es una f or ma de expr esar  gr amat i cal ment e l a
est r uct ur a de cual qui er  cadena al f anumér i ca.  Por  ej empl o,  una cadena compuest a por  una l et r a i ni c i al ,  con una
l et r a o un númer o a cont i nuaci ón se podr í a expr esar  de l a f or ma si gui ent e

l et r a { l et r a| númer o} *

donde  | expresa una alternativa y *  i ndi ca que puede apar ecer  0 o más veces.  Pues bi en,  est as expr esi ones
regulares se utilizan enormemente en PERL ( de hecho ya hemos usado una,  aunque compuest a por  un sol o car áct er ,  en
l a l í nea 4 del  pr ogr ama ant er i or ) ,  y cada vez que hemos usado split .  Las expr esi ones r egul ar es se usan par a hacer
compar aci ones,  es deci r ,  hal l ar  s i  un t ext o s i gue o cont i ene una det er mi nada expr esi ón r egul ar ,  y t ambi én par a
sust i t ui r  una subcadena que cumpl a una expr esi ón r egul ar  por  ot r a cadena.

La expr esi ón r egul ar  más si mpl e es l a pr opi a cadena con l a que se qui er e compar ar ;  es deci r ,  una cadena
coi nci di r á consi go mi sma.  Las expr esi ones r egul ar es en PERL si empr e van encer r adas ent r e // ,  o bi en m{}  ( l as l l aves
pueden ser  sust i t ui das por  cual qui er  ot r o el ement o que no est é i ncl ui do en l a expr esi ón r egul ar ) ,  y s i  no se
i ndi ca nada,  compar ar á l a expr esi ón r egul ar  con l a var i abl e por  def ect o,  $_,  es deci r ,  que /pepe/  ser á c i er t o s i  $_
cont i ene í nt egr a l a cadena pepe .  El  pr ogr ami l l a

$_ = "pepeillo"; print "si" if /pepe/;

i mpr i mi r á

si

Las expr esi ones r egul ar es usan sí mbol os convenci onal es par a r ef er i r se a gr upos de car act er es y ot r os par a
r epet i c i ón o señal es de punt uaci ón.  En al gunos casos,  s i  el  sí mbol o s i gni f i ca al go dent r o de l a expr esi ón r egul ar
(o en PERL) ,  se pr ecede por  \  ( escape) .  Por  ej empl o,  .  s i gni f i ca " cual qui er  car áct er "  dent r o de una expr esi ón
r egul ar ;  l uego par a r ef er i r nos al  punt o como t al ,  usar emos \. .  Tambi én se usa \ / , \ ? y \* , por ejemplo. Otras 
expr esi ones más compl i cadas i ncl ui r í an r epet i c i ones de sí mbol os;  por  ej empl o,  \w+  casar í a con cual qui er  pal abr a
( un car áct er  al f anumér i co r epet i do uno o más veces) .
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Tabla 4: operadores de expresiones regulares

. Describe cualquier carácter, excepto newline.
( ) Agrupa una serie de patrones en un simple elemento.

+,*,? 
Coinciden con el elemento al que preceden repetido 1 o más veces, 0 o más, ó 0 ó 1. Seguidos por { N,M} , indican
el número mínimo y máximo que debede aparecer; { N}  significa exactamente N veces; { N,} , como mínimo N
veces.

[..] Indica una clase de caracteres, [^...] niega la clase, - indica un rango decaracteres, como [a-z].
(..¦..¦..) coincide con una de las alternativas.
\w,\W coincide con los alfanuméricos, \W con los no-alfanuméricos.
\s,\S con los espacios en blanco, \S con los que no lo son.
\d \D con los numéricos, \D no-numéricos.
\b,\B con límites de palabra, \B con el interior de una palabra.
$,^ con el final de una línea o cadena y con el principio.

Par a agr upar  sí mbol os se usa el  par ént esi s,  que además si r ve par a i ndi car l e a PERL que con l o que coi nci da con l a
expr esi ón en su i nt er i or  se va a hacer  al go.  Par a empezar ,  se asi gna a l a var i abl e $&;  per o además,  podemos
asi gnar  a ot r a var i abl e el  r esul t ado de l a compar aci ón;  en gener al ,  una compar aci ón con una expr esi ón r egul ar  que
i ncl uya par ént esi s devuel ve una l i s t a con t odo l o que coi nci da con el  cont eni do de l os par ént esi s

$zipi = "Pepeillo Gonzalez MacKenzie 8000";
@parejas = ($zipi =~ /(\D+) (\d+)/);

( el  nombr e de l a var i abl e y el  sí mbol o =~ se pueden supr i mi r  s i  l a compar aci ón se hace sobr e l a var i abl e por
defecto $_); @parejas  cont endr á ( " Pepei l l o Gonzal ez MacKenzi e" , 8000) ,  ya que l a pr i mer a expr esi ón r egul ar  i ndi ca " uno o más
car act er es no numér i cos" ,  mi ent r as que l a segunda r epr esent a " uno o más car act er es numér i cos" .

Por  ej empl o,  el  f i cher o de pagani ni s usado en ej empl os ant er i or es ant er i or  t i ene l a est r uct ur a s i gui ent e:  una o
más pal abr as,  separ adas por  un espaci o,  una cant i dad ( númer os y punt os) ,  una hor a ( númer os y dos punt os)  y una
f echa ( númer os y / ) .  Est o se di ce en PERL medi ant e l a expr esi ón si gui ent e( \ D+)  ( \ d+\ . ?\ d+)  ( \ S+)  ( \ d+) \ / ( \ d+) \ / ( \ d+) que puede 
par ecer  un poco cr í pt i ca ( y en r eal i dad l o es) ,  per o cuyo si gni f i cado se puede r esol ver  mi r ando l a t abl a 4.  Con
est a modi f i caci ón,  el  bucl e cent r al  del  pr ogr ama totales.pl  se queda r educi do a

while(<>) {
    ($paganini, $pasta, $hora, $dia, $mes) = /(\D+) (\d+\.?\d+) (\S+) (\d+)\/(\d+)\/(\d+)/;
    $totalDia{"$mes-$dia"}+=$pasta;
}

Más compaci dad no se puede pedi r .  Además,  ya de cami no,  nos vamos ahor r ando al gunas var i abl es.  En l a pr i mer a
l í nea del  i nt er i or  del  bucl e se asi gna l a par t e de l a cadena que coi nci de con l o descr i t o en el  i nt er i or  de l os
par ént esi s a cada una de l as var i abl es,  es deci r ,  di v i de l a l í nea en ci nco campos,  cada uno de l os cual es t i ene
un t i po di f er ent e.  Hay ci nco par es de par ént esi s,  par a c i nco var i abl es.  Veamos cada expr esi ón r egul ar  por  par t es.

Las expresiones regulares se usan 
en casi todos los lenguajes de
programación; el ligro Mastering
Regular Expressions: Powerful 
Techniques for Perl and Other 
Tools , de Jeffrey E. Friedl
(Editor), Andy Oram (Editor), el
libro del búho. Es un libro
avanzado, pero útil para quien
quiera descifrar el arcano arte de
las expresiones regulares

La pr i mer a expr esi ón r egul ar  es \D+ .  Como se ve en l a t abl a 4,  \D  coi nci de con t odo l o que no sea numér i co,  y en
par t i cul ar  l et r as y espaci os.  Est e campo es pr obl emát i co,  por que puede i ncl ui r  una o var i as pal abr as;  s i n
embar go,  sabemos que el  s i gui ent e campo comi enza por  un númer o;  por  t ant o,  i ncl ui r emos en est e campo t odo l o que
haya hast a que encont r emos un númer o.  Se puede i nser t ar  el  códi go si gui ent e print $paganini;  en el  bucl e par a ver  qué
se i ncl uye dent r o de ese campo.

La si gui ent e expr esi ón r egul ar ,  (\d+\.?\d+) ,  no descr i be ot r a cosa que un númer o r eal  en not aci ón de coma f l ot ant e,
es deci r ,  una o más ci f r as (\d+) ,  segui das o no por  un punt o ( \.? ,  no ol v i dar  que el  punt o t i ene si gni f i cado
especi al  en l as expr esi ones r egul ar es) ,  que a su vez debe de est ar  segui do por  una o más ci f r as (\d+) .  Est a
expr esi ón r egul ar  coi nci de además con aquel l os númer os si n punt o enmedi o.

Y la siguiente \S+  coi nci de con l a hor a,  aunque qui zás podr í a coi nci di r  con cual qui er  cosa,  s i mpl ement e coge t odo
l o que haya ent r e l os dos espaci os.  En r eal i dad,  s i  pusi ér amos t oda l a expr esi ón r egul ar  ant er i or  como(\S+) (\S+) 

( \ S+)  ( \ S+)  f unci onar í a per f ect ament e.
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Y para terminar, (\d+)\/(\d+)\/(\d+) coi nci de con el  dí a,  el  mes y el  año,  que est án separ ados por  una bar r a di agonal .

Con est as expr esi ones r egul ar es se pueden const r ui r  pr ogr amas super pot ent es,  que convi er t en casi  cual qui er  t ext o
en casi  cual qui er  ot r o.  I ncl uso,  s i  uno se at r eve ( nuest r o pol í t i co cor r upt o no cr eemos que se at r eva)  un
anal i zador  s i nt áct i co de un l enguaj e de al t o ni vel ,  aunque sea si mpl i f i cado.  Ot r a ut i l i dad es hacer  f i l t r os de
cor r eo el ect r óni co,  o de not i c i as de USENET ( de hecho,  el  killfile  o f i cher o que i ncl uye t odas l as expr esi ones
r egul ar es de mensaj es que deben de ser  bor r ados,  usa expr esi ones r egul ar es) .  Tambi én se pueden usar  expr esi ones
r egul ar es en ar chi e y en l a Web;  el  pr obl ema es que l a mayor í a de l as veces usan convenci ones di f er ent es,  per o en
cual qui er  caso,  nunca vi ene mal  saber l as.

El  pol í t i co cor r upt o deci de no cont ar l e al  señor  X t odo el  di ner o obt eni do ( por  no menci onar  a Haci enda) ,  y
poni éndose a t r abaj ar  sobr e l os f i cher os gener ados ant er i or ment e ( como cliente.mas ) ,  el abor a el  s i gui ent e
programilla ( changec.pl )

#!/usr/local/bin/perl -p
s/(\d+\.?\d+)/$&*0.85/e;

que ni  s i qui er a pongo en un cuadr o apar t e,  por que no mer ece l a pena.

En est e pr ogr ama se i nt r oducen novedades desde l a pr i mer a l í nea.  Par a empezar ,  se usa PERL con un swi t ch en l a
l í nea de comandos,  -p .  Est e swi t ch i ndi ca que al r edededor  de l o que hay debaj o hay que sobr eent ender  el  s i gui ent e
bucle

while(<>)
{
    s/(\d+\.?\d+)/$&*0.85/e;
    print;
}

Tabla 5: Switches o interruptores que se pueden usar en la línea de
comandos

-n Incluye el bucle while(<>) { } alrededor de las órdenes del fichero.

-p Incluye el bucle while(<>) { print;}  alrededor de las órdenes del
fichero.

-a Modo autosplit, es decir, que al principio del bucle anterior incluye 
la orden split.

-d Modo de depuración. En vez de ejecutar el programa, se ejecuta el
depurador sobre el programa.

-i[extensión]
En combinación con -p y -n, en vez de imprimir en salida estándar,
trabaja sobre el mismo fichero, creando una copia de seguridad con
la extensión que se indica,

;  es deci r ,  un bucl e que abr e y l ee del  f i cher o que se pasa en l a l í nea de comandos,  ej ecut a l as ór denes
encont r adas en el  f i cher o,  y al  f i nal  i mpr i me l a var i abl e por  def ect o.  Si  el  swi t ch f uer a -n  en vez de -p  no
i mpr i mi r í a.

Tambi én se i ncl uye l a nueva or den s///[switches] t omada,  como ot r as ór denes,  del  edi t or  de UNI X sed .  En concr et o,  est a
or den l o que hace es sust i t ui r  l a expr esi ón r egul ar  encont r ada ent r e l os pr i mer os //  por  l a expr esi ón en l os
segundos.  En est e caso act úa sobr e l a var i abl e por  def ect o,  per o en gener al $zi pi =" pepei l l o" ;  $zi pi =~ s/ p/ q/ g; dar í a
" qeqei l l o" .  El  swi t ch e que apar ece al  f i nal  de l a or den en el  pr ogr ama i ndi ca que se t i ene que eval uar  l a
expr esi ón que apar ece en l a segunda par t e de l a or den;  el  g que apar ece aquí  i ndi ca que se t i ene que hacer  una
sust i t uci ón global ,  es deci r ,  que t i enen que sust i t ui r l o t odas l as veces que apar ezca en l a pr i mer a expr esi ón,  no
sol o una vez.

Por  úl t i mo,  l a var i abl e $& cont i ene l a cadena que coi nci da con l a expr esi ón r egul ar  en l a pr i mer a par t e de l a
or den;  l os par ént esi s i ndi can qué par t e de l a expr esi ón hay que asi gnar  a t al  var i abl e.  Si  hay var i os par ént esi s,
l as cadenas cor r espondi ent es ser án asi gnadas a l as " var i abl es"  \ 1,  \ 2 (dentro de la orden s), o $1,  $2. . .  f uer a de l a
expr esi ón ( est as var i abl es sól o f unci onan un r at i t o,  asi  que no van a est ar  di sponi bl es hast a que uno qui er a;  en
caso de duda,  es mej or  asi gnar l as i nmedi at ament e a ot r a var i abl e.

Toda l a i nf or maci ón sobr e expr esi ones r egul ar es est á en l a pági na de manual  perldoc perlre .

Ejercicios 

Dado un fichero que contenga varias líneas en el formato siguiente:

Apel l i do 1 Apel l i do 2,  Nombr e           Not a como un númer o r eal

poner los nombres en el formato Nombre Apell1 Apell2 Nota como Calificación (Notable, Sobresaliente, etc), ordenándolos por orden de nota.
Dado un fichero que contenga URLs, o direcciones internet, generar otro que incluya alrededor de las mismas una referencia del tipo <a href=URL>URL</a>.
Hacer un programa que imprima todos los ficheros de cabecera incluidos en un programa en código fuente C. Estos tienen el formato #include <nombre-de-
fichero.h>. Comprobarlo sobre algún fichero el directorio /usr/include (en UNIX), o cualquier otro que pille a mano.
En un programa en código fuente C o PERL, imprimir las líneas en las que comience un bucle for, e imprimir la variable de bucle que se usa.
En un programa en código fuente C, sustituir todas las constantes definida usando la directiva de precompilación #define por su valor, definido en la misma
orden. 

Presentando lo impresentable

Usando subrutinas y secuencias de escape ANSI 

Tant o t r abaj o est á acabando con l a sal ud de nuest r o pol í t i co.  La campaña el ect or al  est á cer ca,  t i ene que
i naugur ar  unas cuant as obr as i nacabadas t odaví a,  y deci de descar gar se de un poco de t r abaj o.  Par a el l o cont r at a a
un mi l i t ant e de base como exper t o de I nf or mát i ca con car go a l os f ondos r eser vados.  Est e se encuent r a un t r abaj o
i ngent e,  y par a empezar  deci de f aci l i t ar  un poco su l abor  escr i bi endo una ut i l i dad que l e per mi t a sacar
di r ect or i os un poco más monos.  Y,  ni  cor t o ni  per ezoso ( " Est e chi co l l egar á l ej os" ,  coment a nuest r o pol í t i co)
escribe el programa dir.pl, que apar ece en el  l i s t ado si gui ent e.
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Listado : Programa dir.pl

1 # !/usr/bin/perl
2 
3 sub  inverso {
4 #Añade l a secuenci a ANSI  de escape par a v i deo i nver so
5       return  "�[7m @_";
6 }
7 
8 sub  negrita {
9 #Añade l a secuenci a ANSI  de escape par a l et r a r esal t ada
10      return  "�[1m @_";
11 }
12 
13 sub  borra {
14 # Borra pantalla
15      print   "�[2J";
16 }
17 
18 sub  normal {
19 # Restablece modo normal
20      print  "�[0m";
21 }
22 
23 &bor r a;
24 $dirSep  = " / " ;                                # Solo para MS-DOS
25 
26 
27 if  ( $ARGV[0] eq "" ) {
28      $dir  = $dirSep ;
29 } el se {
30      $dir  = $ARGV[0];
31 }
32 
33 # Abre directorio
34 opendir ( DIR, $dir  );
35 while ( $fichero  = readdir ( DIR ) ) {
36      push ( @ficheros , $fichero  );
37 }
38 closedir ( DIR);
39 
40 # Cabecera del listado
41 $msg = "Listado del directorio ".&inverso( $dir  ); 
42 print  " $msg\n";&normal;
43 print  "=" x ( length ( $msg) - length (&inverso(""))); print  "\n";
44 
45 if  ( $dir  !~ m!\\$! ) {
46      $prefijo  = $dir . $dirSep ;
47 }  el se {
48      $prefijo  = " $dirSep ";
49 }
50 
51 foreach  ( sort  @ficheros  ) {
52      print  &inverso( $_ ) if  -f " $prefijo $_";
53      print  &negrita( $_ ) if  -d " $prefijo $_";
54      &nor mal ;
55      print  "\n";
56 }

En est e pr ogr ama ya est amos habl ando de pal abr as mayor es.  Par a empezar ,  es
un poco más l ar go.  Par a cont i nuar ,  es sól o par a MS- DOS o Wi n95,  per o se
puede adapt ar  más o menos f áci l ment e a cual qui er  ot r o s i st ema oper at i vo
cambiando el separador de directorios contenido en la variable $dirSep  ( :  par a
el  Mac,  /  par a UNI X) .  El  pr ogr ama saca un l i s t ado del  di r ect or i o,  or denado
en or den al f abét i co,  r esal t ando l os di r ect or i os con un t i po de l et r a más
br i l l ant e,  y l os f i cher os en vi deo i nver so.

Se le llama de la forma siguiente

C:\> perl dir.pl <nombre del directorio>

Si  no se da ni ngún nombr e de di r ect or i o,  t oma el  di r ect or i o r aí z;  par a el  di r ect or i o act ual  hay que i nt r oduci r

perl dir.pl .

.

Ver emos pr i mer o el  t r uco de sacar  l as cosas en di f er ent es t onos,  y que se expr esan en el  pr ogr ama con ext r años
si gnos ( par a obt ener  l a f l echi ca p' at r ás,  se pul sa cont r ol - P,  y s i n dej ar  de pul sar l o,  cont r ol - [ ;  di f í c i l ,  per o
es así ) .  El  pr ogr ama usa secuenci as de escape ANSI ,  que son ór denes est ándar  par a t r abaj ar  con t er mi nal es;  son
t ant o apl i cabl es a t er mi nal es UNI X ( por  ej empl o,  l os t i po vt - 100 o ansi ) ,  como MS- DOS;  en est e úl t i mo habr á que
añadi r  l a l í nea
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device=c:\dos\ansi.sys

al fichero config.sys .  Con est as secuenci as de escape se puede i mpr i mi r  en di f er ent es l ugar es de l a pant al l a,  bor r ar
l í neas o l a pant al l a compl et a,  y cambi ar ,  como aquí ,  l os at r i but os de par t es de l a pant al l a,  t odo el l o de f or ma
más o menos i ndependi ent e del  s i st ema.  Es al go así  como el  i nt er f az gr áf i co de usuar i o de l os pobr es.

El siguiente concepto que introduce este programa es el de subrutinas .  Las subr ut i nas en PERL se pueden declarar 
en cual qui er  par t e del  pr ogr ama,  al  pr i nci pi o o al  f i nal .  Par a decl ar ar l as,  s i mpl ement e se pr ecede el  nombr e de
la subrutina con la palabra sub  y se l e s i gue del  bl oque de i nst r ucci ones que se van a ej ecut ar .  Pueden no
ut i l i zar  par ámet r os ( como borra  y normal ) .  En est e caso se l l aman pr ecedi éndo el  nombr e con el  sí mbol o &, o bien 
escribiendo do bor r a.  Tambi én se puede l l amar  a una subr ut i na con par ámet r os,  en cuyo caso f or man t odos par t e de l a
matriz @_,  como se ve por  ej empl o en l a subr ut i na negrita .  Los el ement os de est a mat r i z son,  como es nat ur al ,  $_[ 0] ,
$_[1]  y así  sucesi vament e,  aunque se pueden asi gnar  t odos de una vez a par ámet r os l ocal es de l a subr ut i na,  de est a
forma l ocal ( $zi pi ,  $zape)  = @_; En est a sent enci a se decl ar an si mul t áneament e $zipi  y $zape  como var i abl es l ocal es y se l es
asi gnan l os dos pr i mer os par ámet r os que se l e han pasado a l a subr ut i na.  Si  no se decl ar ar an como local ,  l as
var i abl es ser í an vi s i bl es por  t odo el  pr ogr ama,  como sucede en el  r est o de l as var i abl es en PERL.

[v5] En realidad, local  cr ea var i abl es gl obal es per o con val or es l ocal es;  es deci r ,  se cr ea una var i abl e que se
puede ver  en t odo el  pr ogr ama,  per o cuyo val or  se guar da al  pr i nci pi o de l a subr ut i na y se r ecuper a al  f i nal  de
l a subr ut i na.  En l a ver si ón 5 se i nt r oduce l a pal abr a c l ave my,  que decl ar a ver dader as var i abl es l ocal es.  En l a
ver si ón 5,  por  t ant o,  se suel e pr ef er i r  my par a decl ar ar  l as var i abl es de l as subr ut i nas.  [/v5]

La l ect ur a del  di r ect or i o se hace a par t i r  de l a l í nea 31;  par a eso ut i l i za f unci ones si mi l ar es a l as que hay en
C o Pascal ;  una f unci on,  opendir,  " abr e"  el  di r ect or i o,  y l as ot r as van l eyendo secuenci al ment e l os nombr es de t odos
l os f i cher os de ese di r ect or i o y met i éndol os en l a mat r i z @ficheros .

Tabla : Operadores de comprobación de ficheros

-e Comprueba si el fichero existe o no
-f Comprueba si es un fichero normal
-d Comprueba si es un directorio
-T/-B Comprueba si es de texto o binario. Pero no funcionan fuera de Linux.

Luego,  a par t i r  de l a l í nea 49,  y ut i l i zando l os oper ador es -f  y -d ,  que compr ueban si  el  f i cher o cuyo nombr e
vi ene después es un f i cher o nor mal  o un di r ect or i o,  se va i mpr i mi endo con l os at r i but os cor r espondi ent es.  Est os
son un ejemplo de los oper ador es de f i cher o que se utilizan mucho en PERL (ver la tabla 4), y que vienen 
her edados de comandos si mi l ar es en l os shel l  de UNI X ( como csh y bash ) ,  nosot r os t enemos l a suer t e de poder  usar l os
en ms- dos t ambi én.  Ot r os oper ador es f i gur an en l a t abl a 4.

Decodificando

Usando pack  y unpack

En r eal i dad,  l a cont r at aci ón de est e nuevo geni o de l a i nf or mát i ca,  al  que ya l e est á buscando t ambi én col ocaci ón
en l a empr esa que cont r ol a l os or denador es de l a campaña el ect or al ,  l e ha dej ado al gún t i empo l i br e a nuest r o
[ censur ado]  pol í t i co.  Par a empl ear  est e t i empo l i br e,  deci de conect ar se con eso que l e ha di cho su ami go Bor r el l ,
que se l l ama i nt er nez o al go así ;  dent r o de l a i nt er nez,  y de una par t e especi al ment e yanqui  l l amada usanez o
al go así ,  hay unos gr upos de di scusi ón de t emas de máxi ma act ual i dad.  En concr et o,  un gr upo denomi nado
alt.binaries.pictures.erotica.politics  publ i ca i nt er esant es f ot os de pol í t i cas de l a oposi c i ón en act i t ud de debat e ( al
menos eso es l o que l e han cont ado) .

Per o su gozo se encuent r a en un pozo cuando sól o ve l et r as y más l et r as en l os mensaj es que l e van l l egando.  Su
i nf or mát i co r esi dent e l e expl i ca que vi enen codi f i cadas con un pr ogr ama denomi nado uuencode , y que tiene que 
sal var l as cada una por  separ ado y decodi f i car l as después,  ant es de ver l as.  Con l a per i c i a que dan l as ganas,
escribe el siguiente programa, uudec.pl .

Listado : Programa uudec.pl

1 # !/usr/bin/perl
2 
3 while ( < $ARGV[0]>) {
4               
5     open ( IN, "< $_" );
6     while  (<IN>) {
7       if  ( /begin \d+\s+(\S+)/ ) {
8           $fileName  = $1 ;      
9           open  ( OUT, "> $fileName  );
10      }                        
11      print  OUT, unpack ("u",$_) if  /^[MC]/;
12     }                         
13 }
14 close  OUT;

Este programa utiliza la orden unpack  par a decodi f i car  cadenas,  y l as escr i be en sal i da est ándar .  La descr i pci ón es
i ncl uso más cor t a que el  pr ogr ama.  Los mensaj es en ci er t os f or os de USENET vi enen di v i di dos en var i as par t es,
cada una de l as cual es cont i ene un pedazo de un f i cher o codi f i cado con uuencode  ( puede ser  un . GI F,  un . WAV o
cual qui er  ot r o) .  Par a usar  el  pr ogr ama,  se sal van t odas l as par t es del  mensaj e cor r el at i vament e en un f i cher o.  El
pr ogr ama busca pr i mer o el  nombr e del  f i cher o codi f i cado,  que apar ece en una l í nea de l a f or mabegin 644 nomfich.gif ,
abr e un f i cher o con ese nombr e,  y va escr i bi endo en él  l as cadenas decodi f i cadas.

Para llamar a este fichero, se escribe

UNIX% uudec.pl fichero.uu

y se cr ea el  f i cher o codi f i cado,  que l uego podr á uno cont empl ar  con su vi sor  de GI Fs pr ef er i do ( o escuchar  con l a
SoundBl ast er ) .  Se pueden dar  comodi nes en l a l í nea de comandos;  el  bucl e l o i r á abr i endo uno por  uno.
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En realidad, la orden unpack  decodi f i ca de f or mat os de codi f i caci ón i nt er nos a cadenas;  l a or den pack  hace
exact ament e l o cont r ar i o.  La ut i l i dad de t odo est o se me escapa un poco,  sal vo que,  por  ej empl o,  se qui er an
al macenar  númer os r eal es de f or ma que pueda l eer l os di r ect ament e un pr ogr ama en C.  En ese caso,  se escr i bi r í a

print pack( "f", $zipi);

Un númer o r eal  escr i t o así  se podr í a l eer  di r ect ament e con l a or den read  del C (pero, ojo, no con la scanf ,  que
si r ve sol ament e par a f i cher os de t ext o) .  Ot r a f or ma de usar l o es par a f or mat ear  f i cher os de sal i da;  usando

print
pack("A7",$cadena)

,  har emos que l a sal i da ocupe j ust ament e 7 car act er es, ni  más mi  menos;  así  apar ecer á t odo en boni t as col umnas.
Por  ej empl o,  nuest r o ar chi conoci do memor i a. pl  se podr í a conver t i r  en est e memoria-col.pl

Listado : Programa memoria-col.pl

1 #!/usr/bin/perl
2 until (0) {
3      print  "Cliente, cantidad\n";
4      chop ( $_ = <>); 
5      last  if  ! $_;
6      ( $paganini , $cantidad ) = split (/,/, $_);
7      $comision  = $cantidad  * 0.25;
8      ( $seg , $min , $hora , $dia , $mes, $anho , @zape) = localtime ( time );
9      $mes++;
10      $zipi  = pack ("A16", $paganini ). pack ("A7", $comision )." $hora : $min  $dia / $mes\n";
11      push ( @mem, $zipi  );     
12 } ;
13 
14 print  @mem;

Este programa, sobre el fichero siguiente

uno, 1605168
este es el dos, 166166
este puede ser el tres, 1616136

pr oduci r í a l a s i gui ent e sal i da

uno             401292 19:54 25/7
este es el dos  41541.519:54 25/7
este puede ser e404034 19:54 25/7

( dependi endo,  c l ar o est á,  de cuando se hayan pr oduci do l as susodi chas t r ansacci ones cambi ar án hor as y f echas) .

Todo bajo control

Usando t uber í as par a cont r ol ar  ot r os pr ogr amas

Cuando nuest r o pol í t i co cor r upt o descubr e que UNI X t i ene ya pr epr ogr amadas muchas de l as f unci ones que l e hací a
el  mi l i t ant e de base,  l o despi de y deci de usar  esos pr ogr amas de UNI X desde,  por  supuest o,  un pr ogr ama en PERL;
además,  deci de t i r ar  Wi ndows95 a l a basur a e i nst al al ar se Li nux.  Por  ej empl o,  par a cont ar  l as pal abr as que hay en
un f i cher o bast a con usar  l a or den wc de UNI X.  Per o s i  se pr esent a en modo boni t o,  puede sal i r  el  s i gui ent e
programa, llamado wc.pl

#!/usr/bin/perl
while (<*>) {
    ($zipi, $lineas, $palabras, $bytes, $nombref) = split(/\s+/,`wc $_`);
    print "El fichero $nombref tiene $palabras palabras y $lineas lineas\n";
}

La pr i mer a l í nea del  bucl e usa una boni t a capaci dad de PERL,  l l amada globbing  o gener al i zaci ón.  Lo que hace es
que,  s i  se pone al gún comodí n de f i cher os del  t i po *  r epet i r á el  bucl e par a cada f i cher o que cumpl a ese pat r ón,
asi gnando el  nombr e del  f i cher o a l a var i abl e por  def ect o.  Ese nombr e se l e pasa al  comando wc,  usando `` , es 
deci r ,  comi l l as i nver t i das,  que ej ecut an un comando en UNI X devol v i endo su sal i da est ándar .  Esa or den compl et a
agarra la salida del comando, del tipo
lineas palabras bytes nombre del fichero
y l a par t e en sus component es.  Como l as di ver sas pal abr as est án separ adas por  var i os espaci os o t abul ador es,  se
una el  pat r ón \s+ .  Al  pr i nci pi o de l a l í nea hay una ser i e de espaci os,  por  l o que el  pr i mer  component e devuel t o no
t endr á nada.

Hay ot r a f or ma di f er ent e de cont r ol ar  pr ogr amas en UNI X,  est a vez i nt er act i vament e,  usando l os denomi nados pipes
o t uber í as ,  que se suel en i ndi car  con el  car áct er  |. Por  ej empl o,  l a or den open( FICHERO, "|pepe" ),  abr e una t uber í a a
la orden pepe ,  que a par t i r  de ent onces ej ecut ar á l os comandos que r eci ba del  pr ogr ama en PERL,  ya que ést e
pr ogr ama l e sumi ni st r ar á l a ent r ada est ándar .  Est o se puede usar  de l a s i gui ent e f or ma ( s i  se di spone del
programa gnuplot ):

open( GNU, "|gnuplot" );
print "Fichero a trazar? "; chop($fileN = <STDIN>);
print GNU "plot \"$fileN\" with lines 1\n";

que abr i r á una t uber í a al  pr ogr ama y l e envi ar á l a or den par a t r azar  un f i cher o con l í neas.  Con est e t i po de
ór denes y con gnuplot ,  y con unas pocas ganas,  se pueden hacer  ani maci ones.  Si n embar go,  hay que t ener  en cuent a
que sól o se podr á hacer  con pr ogr amas que acept en comandos por  su ent r ada est ándar .

El  cof r e de l a sabi dur í a
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Como usar  l os módul os y l i br er í as en pr ogr amas en perl

[v5]

Como nuest r o pol í t i co cor r upt oTM ya es t odo un gur u de perl ,  l a secr et ar í a de pr ensa del  par t i do deci de encar gar l e
el  segui r  en l a I nt er net  t odos l os s i t i os web que habl en del  Señor  X,  par a l uego poder  así  denunci ar  l a
conspi r aci ón j udeo- masóni ca- t el ef óni ca- mundi al  ( o séase,  de El Mundo )  en cont r a de l a democr aci a y de sus f i gur as
más pr omi nent es.  Por  eso,  deci de hacer  un pr ogr ama que cuent e t odas l as pági nas en l as que apar ece l a cadena
" Señor  X" ;  así  l uego puede hacer  un gr áf i co con su evol uci ón y ver  s i  l a cosa va a más o a menos.  Deci de usar  el
buscador Altavista ,  ver  el  númer o de pági nas que devuel ve,  e i mpr i mi r l o.  Par a el l o,  hace el  s i gui ent e pr ogr ama
( altax.pl ):

Listado : Programa altax.pl

1  #!/usr/bin/perl
2  
3  use  LWP::Simple;
4  use  URI::Escape;
5  
6  my $codedQuery  = ur i _escape(  ' " Señor  X" '  ) ;
7  my $url ="http://www.altavista.com/cgi-bin/query?pg=q&sc=on&hl=on&q= $codedQuery &kl=XX&stype=stext&search.x=27&search.y=7";
8  print  "Conectando a $url \n";
9  my $respuesta  = get( $url  );
10 my ( $encontrados ) = ( $respuesta  =~ /\S+;(\d+) pages found/gs);
11 print  "Encontradas $encontrados  respuestas\n";

Est e pr ogr ama i mpr i mi r í a al go así  como

Conectando a http://www.altavista.com/cgi-bin/query?pg=q&sc=on&hl=on&q=%22Se%F1or%20X%22&kl=XX&stype=stext&search.x=27&search.y=7
Encontradas 49 respuestas

Est e pr ogr ama,  t al  cual ,  segur o que no f unci ona en un or denador .  Usa un par  de l i br er í as ( o " bi bl i ot ecas"  par a
l os pur i st as) ,  que no se encuent r an en l a i nst al aci ón est ándar  de PERL:  l a LWP::Simple  y l a URI::Escape .  Lo pr i mer o que
habr á que hacer  es baj ar se e i nst al ar  est as pági nas.

Si  est á uno en Wi ndows,  es bast ant e f áci l .  Con l a i nst al aci ón de PERL viene un programa, ppm,  que si r ve
di r ect ament e par a baj ar se e i nst al ar  módul os.  Si mpl ement e t ecl eando ppm,  y l uego

ppm> install  LWP::Simple
ppm> install  URI::Escape

el  pr ogr ama baj a,  compi l a s i  es necesar i o,  y pr ueba l os dos módul os.  A veces est o que par ece t an si mpl e no l o es,
por que necesi t a compi l ador es ext er nos y ot r a ser i e de cosas,  per o s i  hay suer t e,  t odo i r á bi en.  Con ppm se pueden 
usar  ot r as ór denes,  t al es como

ppm> search WWW

que dar á una l i s t a de t odos l os módul os que i ncl uyan WWW en su nombr e.  En est e caso,  además,  l as dos l i br er í as
vi enen en un sól o paquet e,  el  l i bwww- per l ,  que se puede baj ar  uno sól o t ecl eando install libwww-perl

En Li nux y ot r os Uni xes,  es un poco más compl i cado,  per o no mucho.  Todos l os módul os par a PERL se cr ean y
empaquet an de una f or ma est ándar .  Tr as l ocal i zar l os,  habi t ual ment e en al guno de l os s i t i os CPAN
(http://www.cpan.org) , se hace lo siguiente: 

[yo@localhost tmp]# tar xvfz libwww-perl-5.47.tar.gz
libwww-perl-5.47/
libwww-perl-5.47/t/
(más cosas...)
[yo@localhost tmp]# cd libwww-perl-5.47
[yo@localhost libwww-perl-5.47]# perl Makefile.PL
(aquí comprobará que todas las librerías que se necesitan previamente
están instaladas, y crea un Makefile)
[yo@localhost libwww-perl-5.47]# make
[yo@localhost libwww-perl-5.47]# make install
(y también, si se quiere)
[yo@localhost libwww-perl-5.47]# make test

En est e caso,  t ambi én se acaba ant es baj ándose,  par a empezar ,  el  módul o CPAN.pm, con el cual, tecleando per l  - MCPAN - e

shell;  t i ene uno un ent or no si mi l ar  al  que hemos menci onado ant es par a Wi ndows.  Eso sí ,  par a i nst al ar  al go har á
f al t a,  t ant o en est e caso como en el  ant er i or ,  ser  super usuar i o.

Las l i br er í as no sól o i nst al an el  códi go,  i nst al an t ambi én l os manual es cor r espondi ent e.  En est e caso,  se puede
consul t ar  el  manual  escr i bi endo perldoc LWP ;  y mer ece l a pena hacer l o,  por que nos encont r ar emos muchas cosas
i nt er esant es.  Como i ndi camos en l a secci ón sobr e el zen del PERL,  mer ece l a pena conocer  bi en l as l i br er í as ant es
de poner se a hacer  cual qui er  cosa en PERL,  por que en l a mayor í a de l os casos se encont r ar á con l a mi t ad del
trabajo hecho.

Además,  en est e caso l as l i br er í as son dos pal abr as separ adas por  :: ;  est o es por que l os módul os est án or gani zados
en una especi e de j er ar quí a.  Cada módul o puede est ar  dent r o de una j er ar quí a o no,  dependi endo de l o que qui er a
el  aut or  y dependi endo de su f unci onal i dad.  En est e caso,  Simple  est á dent r o de LWP ( l i b- www- per l ) ,  por que va de
eso;  per o hay muchas más de l a mi sma f ami l i a ( por  ej empl o,  LWP::UserAgent  un módul o más f l exi bl e par a baj ar se
pági nas) .  Lo mi smo ocur r e con el  ot r o módul o.

Ya que t enemos l as l i br er í as i nst al adas,  podemos i r  al  pr ogr ama.  Las dos l í neas que empi ezan por  use  i mpor t an l as
l i br er í as.  En r eal i dad,  hacen al go más que eso:  t r aen t odos l os i dent i f i cador es de l a l i br er í a al  espaci o gl obal
de nombr es,  de f or ma que podemos usar  l as subr ut i nas y var i abl es de l a l i br er í a como si  hubi er an si do decl ar adas
en el  mi smo pr ogr ama.  En r eal i dad,  en est e caso usamos sól o una f unci ón de cada l i br er í a,  así  que,  par a no
contaminar  el  espaci o de nombr es,  podr í amos haber  escr i t o
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use LWP::Simple qw(get);
use URI::Escape qw(uri_escape);

con exact ament e el  mi smo r esul t ado.  Est a expr esi ón,  aunque pueda par ecer  un poco r ar a,  usa el  mecani smo quote  del
PERL,  que si r ve par a def i ni r  mat r i ces,  cadenas y ot r as cosas si n necesi dad de escr i bi r  demasi ado;  o séase,  que se
ahorra uno comillas, comas y cosas por el estilo. qw(  a b c)  equi val dr í a a ('a','b','c') .  Por  supuest o,  el  oper ador  qw y 
t odos l os demás por  el  est i l o ( ver  l a pági na de manual  per l op)  pueden usar se en cual qui er  punt o del  pr ogr ama
PERL.

Hast a ahor a,  en r eal i dad,  no hemos hecho nada,  sal vo i mpor t ar  l as l i br er í as;  el  pr ogr ama de ver dad empi eza en l a
l í nea 6,  que r equi er e un poco de expl i caci ón.  Usa l a subr ut i na uri_escape  del  módul o URI::Escape , que sirve para 
codi f i car  cadenas que i ncl uyan car act er es no al f anumér i cos de f or ma que se pueda i ncl ui r  dent r o de un URL o
di r ecci ón Web,  t al  como l a que usan l os buscador es.  En est e caso,  l a cadena cont i ene espaci os,  comi l l as y l a
l et r a ñ,  que no puede i r  t al  cual  en un URL.  Por  eso se codi f i ca,  quedando así :  %22Se%F1or%20X%22. Generalmente, 
cuando se vayan a hacer  pet i c i ones a buscador es desde un pr ogr ama,  habr á que hacer  est e t i po de codi f i caci ón.

El  URL que se va a sol i c i t ar  se compone en l a s i gui ent e l í nea.  El  úni co t r uco aquí  es ver  que l a pet i c i ón que se
hace a Al t avi st a va dent r o de l a var i abl e q ( no t i enes más que hacer  una búsqueda de cual qui er  pal abr a,  y ver
dónde apar ece en el  URL de l a r espuest a) ;  eso se puede ver  mi r ando al  códi go HTML de l a pági na,  s i  no es
demasi ado compl i cado.  En est e caso,  encont r amos una l í nea HTML que di ce:

<input type=text name=q size=35 maxlength=800 value="">

con lo cual, se ve que la variable q es l a que cont i ene l a pet i c i ón del  usuar i o.  Al go si mi l ar  se puede hacer  en
casi  t odos l os demás buscador es.

La dos l í neas si gui ent es i mpr i men un mensaj e,  y se baj an ef ect i vament e el  URL.  La f unci ón get  est á sacada del
módul o LWP::Simple ,  y s i mpl ement e se baj a una pági na y l a met e en una var i abl e.  Tambi én se puede i mpr i mi r  usando
getprint  o met er se en un f i cher o usando getstore .  Como si empr e,  más i nf or maci ón escr i bi endo perldoc LWP::Simple .

Fi nal ment e,  usando expr esi ones r egul ar es ( ¿r ecuer das l as expr esi ones r egul ar es? Mi r a en Regul ar i zando l a
si t uaci ón)  se ext r ae el  númer o de pági nas que se han encont r ado,  y se i mpr i me.  Y nuest r o pol í t i co cor r upt o,
f i nal ment ,  compr ueba que úl t i mament e ya casi  ni  se habl a del  t ema.

Ejercicios 

Usando el módulo Benchmark , medir cuanto tarda en ejecutarse el código anterior. Programar también una petición similar para otro buscador, y comparar ambos
resultados.
Localizar una librería que sirva para hacer gráficos bidimensionales en PERL (pista: es parte de la jerarquía Chart ), y usarla para hacer el histograma que se
propuso en el tercer ejercicio del bloque segundo.

[/v5]

Algunos consejos

Algunos trucos para programar en PERL

Ya que hemos apr endi do t odo l o que debí amos apr ender  sobr e PERL,  no est á de más dar  unos cuant os consej os par a
r eal i zar  buenos pr ogr amas.

Mucho cui dado con l os espaci os,  con l os punt os y comas y l os demás car act er es que no
est án ahí  de ador no

Un espacio entre el $ y el  nombr e de una var i abl e,  dar á un er r or  de si nt axi s.  O un espaci o ent r e el  # y el 
! ,  que dar á un er r or  ext r año,  ya que el  shell  i nt er pr et ar á el  r est o de l a l í nea como un coment ar i o.  Y no
ol v i demos nunca el  ;  al  f i nal  de l as sent enci as,  ni  l as l l aves al r ededor  de cual qui er  bl oque,  como por
ej empl o en l os bucl es.

Sigue siempre la via PERL

Aunque nos permita recurrir a lo que conocemos de otros lenguajes, PERL per mi t e hacer  l as cosas de f or ma
mucho más compact a,  el egant e y a veces r ápi da.  Por  ej empl o,  en vez de

$zipi= $matriz[0];
$zape = $matriz[1];

en PERL se puede hacer :

($zipi,$zape) = @matriz;

O par a di v i di r  al go como " Gonzál ez McKenzi e,  Pepei l l o" ,  l o más r ápi do es ( $Ap1,  $Ap2,  $Nombr e)  = / ( \ S+)  ( \ S+) ,  ( \ S+) / ;
( pr evi a asi gnaci ón a $_) ;  en vez de ut i l i zar  split  dos veces. O @f i cher o= <FI LE>;  en vez de usar un bucle para 
l eer  el  f i cher o l í nea a l í nea.  Los oper ador es de asi gnaci ón de mat r i ces,  l as var i abl es asoci at i vas y l as
expr esi ones r egul ar es son f undament al es en casi  cual qui er  pr ogr ama PERL; dominarlas es alcanzar el Zen del 
PERL

Apr ovéchat e del  depur ador

Ti ene ór denes bast ant e s i mpl es,  y per mi t e hacer  muchas cosas;  de hecho,  t odo l o que se puede hacer  con
PERL.  Aunque par ezca un poco espar t ano,  es l a mej or  opci ón par a empezar  a cr ear  un pr ogr ama.

Conoce tus bibliotecas

Apar t e de l as muchas l i br er í as est ándar  que t r ae PERL,  hay ot r as,  di sponi bl es sobr e t odo en el  CPAN, para 
hacer  casi  t odo,  desde acceso a base de dat os hast a r eal i zar  t abl as ast r ol ógi cas.  El  conocer  qué l i br er í as
hay di sponi bl es,  o mi r ar  ant es ahí ,  ahor r ar á mucho t r abaj o.
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Preguntas frecuentemente preguntadas

Pr egunt as que suel en envi ar  por  cor r eo el ect r óni co,  y que suel o cont est ar .

¿Cómo se pueden hacer  CGI s en PERL?¿Qué di f er enci a hay ent r e CGI  y PERL?
CGI  no es un l enguaj e,  es una f or ma de escr i bi r  pr ogr amas que se pueden escr i bi r  en cual qui er  l enguaj e;  en
especi al ,  se pueden escr i bi r  en PERL;  que est á especi al ment e di señado par a el l o.  Escr i bi r  un CGI  en PERL es 
t an s i mpl e como est o:

print "Content-type: text/html\n\n";
print "Hola";

.  Por  supuest o,  habr á que col ocar l o en l a zona cor r espondi ent e del  ser vi dor  par a que sea accesi bl e como CGI .
Ot r a f or ma,  a par t i r  de l a ver si ón 5,  es:

use CGI;
print header, start_html, title('titulo'),end_html;

que usa el  módul o est ándar  CGI . pm,  que si r ve pr eci sament e par a escr i bi r  CGI s.  Más i nf or maci ón,  escr i bi endo
perldoc CGI  

¿Cómo se puede acceder  a una base de dat os en PERL?¿Qué bases de dat os puedo usar ?
Lo más f áci l  es usar  el  módul o DBI  ( que,  como t odos l os demás,  est á en el  CPAN) ,  con un dr i ver  especí f i co
par a el  gest or  de bases de dat os,  o s i  hay ni nguno especí f i co,  y l a BD est á accesi bl e usando ODBC,  pues con
ODBC.  En Wi nXX hay un módul o al t er nat i vo,  especí f i co par a ODBC,  denomi nado Win32::ODBC . Con cualquiera de estos 
dos módul os,  se puede usar  con cual qui er  SGBD;  en Li nux/ Uni x,  se puede usar  con MySQL o Mi ni SQL,  o Post gr es;
y en Wi ndows se puede usar  con Mi cr osof t  SQL ser ver  combi nado con ODBC.  Eso sí ,  como es i nher ent e a l as
conexi ones ODBC,  es más bi en t i r ando a l ent o.  

Tengo este error en un programa en PERL.  Por  f avor ,  ¿puedes echar l e un vi st azo a ver  qué l e pasa? O,  una
var i aci ón de l a ant er i or :  por  f avor ,  ¿puedes mandar me un pr ogr ama que haga t al  cosa?

Pues gener al ment e,  no.  Bast ant e t engo con hal l ar  l os er r or es de mi  códi go,  par a poner me a hal l ar  l os er r or es
aj enos.  Y en cuant o a l a segunda,  s i  l o t uvi er a y qui s i er a dar l o,  est ar í a ent r e l os ej empl os,  y s i  no est á,
en f i n,  hay gent e que se gana l a v i da pr ogr amando el  PERL,  echadl es una mano. . .  Oj o,  est o no si gni f i ca que no
podái s pr egunt ar me dudas,  est oy encant ado de cont est ar l as.  Per o no cor r egi r  pr ogr amas aj enos,  o hacer
pr ogr amas par a al gui en ( aunque por  un módi co pr eci o,  podemos l l egar  a un acuer do) .  En est os casos,  l o mej or
es que escr i bái s a al guna l i s t a de cor r eo que t r at e de PERL, tal como PERL-ES;  segur o que habr á gent e
encant ada de ayudar os.  

¿Funci onan exact ament e i gual  l os pr ogr amas PERL en Windows y en Unix?
En gener al ,  sí .  En par t i cul ar ,  hay al gunas cosas que no f unci onan de l a mi sma f or ma:  por  ej empl o,  l a or den
fork  no f unci ona ( sal vo en l a nueva ver si ón 5. 6) ,  el  acceso a base de dat os no se hace i gual  ( se usa el  módul o
DBD/ DBI  en Li nux y en Wi ndows,  gener al ment e,  el  Wi n32: : ODBC,  aunque t ambi én se puede usar  el  mi smo) ;  par a
ej ecut ar  un pr ogr ama en PERL hay que def i ni r  una ser i e de cosas.  Per o en gener al ,  cual qui er  pr ogr ama que no
use ni nguna car act er í st i ca especí f i ca de un si st ema oper at i vo f unci ona exact ament e i gual  en l os dos si st emas
oper at i vos.  Y s i  hay al guna duda,  se puede i nser t ar  códi go par t i cul ar  det ect ando el  val or  de l a var i abl e
$OSNAME, $^O o $Config{osname} .  Por  ej empl o,  se puede hacer  al go así :

if ( $^O eq 'linux' ) {
    [ códi go especí f i co par a Li nux] ;
} else {
    [ códi go par a ot r os SOs menos af or t unados] ;
}

¿Exi st e al gún si t i o web,  pr ef er ent ement e gr at ui t o,  donde se puedan poner  scr i pt s en PERL?
Existen varios: Lycos ,  por  ej empl o,  dej a poner  CGI s y PHP;  s i  t i enes al gún pr oyect o en SourceForge , puedes 
poner  t ambi én CGI s,  aunque l a ver si ón de Per l  est á ant i cuada.  La mayor í a de l os host i ng comer ci al es per mi t en
poner Perl sin problemas. 

Oye,  qué t ut or i al  más chachi pi r ul i  t i enes.  ¿Puedo copi ar l o a mi  s i t i o web,  o i ncl ui r l o en un CD que voy a
r epar t i r ,  o que voy a vender ? En r esumen:  t emas de l i cenci a y copyr i ght

La r espuest a cor t a es val e,  s i  y no;  l a r espuest a l ar ga es que,  en gener al ,  est e t ut or i al  se puede copi ar  s i n
pr obl emas,  s i empr e que l o dej es como est á y pongas un enl ace a su s i t i o or i gi nal ,  este ; lo mismo sirve para 
cachos del  t ut or i al ,  o l os ej empl os.  En cuant o a l os CDs,  s i  l os CDs son de al gún modo comer ci al es,  es deci r ,
se venden a un pr eci o que supone gananci a par a el  que l os vende,  no,  no hay per mi so;  s i  l os CDs son si n áni mo
de l ucr o,  gr at ui t os,  par t e de un cur so,  o i ncl ui dos j unt o con ot r as muchas cosas en una r evi st a,  sí ,  s i  hay
per mi so,  s i empr e que se i ncl uya t al  cual ,  y se me mande una copi a ( i ncl usi ve r evi st a,  s i  f uese así )  a

JJ Merelo
Dept o.  Ar qui t ect ur a y Tecnol ogí a de Comput ador es
ETS I ngeni er í a I nf or mát i ca
C/ Daniel Saucedo Aranda, s/n
18071 Gr anada ( España)

Todo est o,  por  supuest o,  af ect a t ambi én a cual qui er  par t e del  t ut or i al  o a l os ej empl os que se i ncl uyen con
el  mi smo.

¿XML? ¡ Per o s i  es muy si mpl e!

Usando XML desde PERL de l a f or ma más si mpl e posi bl e

Como nuest r o pol í t i co cor r upt o est á en l a oposi c i ón,  ya no t i ene t ant o t i empo de cor r omper se,  y sí  mucho más
t i empo de apr ender  PERL,  así  que deci de poner  or den en sus cuent as,  y ha oi do habl ar  de una cosa que se l l ama
XML,  así  que,  ya puest os,  l o hace en XML,  par a poder  t r abaj ar  f áci l ment e con bases de dat os,  y par a añadi r  un
poco de met ai nf or maci ón a t odo l o que t i ene.  Su f i cher o de cl i ent es,  en XML,  podr í a t ener  esta pinta :

<clientela>
  <cliente>
    <nombre>Filemon Pi</nombre>
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    <pasta> 404041.5</pasta> 
    <fecha>13:50 30/1/2000</fecha> </cliente>
<cliente>
    <nombre>Pantuflo Zapatilla</nombre>  
    <pasta>3750 </pasta>
    <fecha>13:50 23/2/2000</fecha></cliente>
<cliente>
    <nombre>Superintendente Vicente</nombre>  
    <pasta>64041.5</pasta>
    <fecha> 13:50 25/2/2000</fecha></cliente>
<cliente>
    <nombre>Zape Zapatilla</nombre> 
    <pasta>50000</pasta>
    <fecha> 13:50 22/3/2000</fecha></cliente>
<cliente>
    <nombre>Zipi Zapatilla</nombre> 
    <pasta>5000</pasta>
    <fecha> 13:50 29/3/2000</fecha></cliente>
</clientela>

.

Por supuesto, hizo un programa en PERL par a pasar l o del  f or mat o ant er i or  a est e.  En r eal i dad,  v i st o así ,  el  XML
no es t an compl i cado:  bast a con poner :

Una et i quet a r aí z,  que en est e caso es clientela .
Todas l as et i quet as t i enen que est ar  bi en empar ej adas,  es deci r ,  deben de " t er mi nar "  en or den cont r ar i o al
que "empezaron". 

Est o,  y al gún det al l e más,  es l o que se denomi na XML bi en f or mado.  Ya es más f áci l  pr ocesar l o que el  t ext o
ant er i or ,  sobr e t odo si  l a i nf or maci ón que hay en cada " campo"  no si empr e t i ene el  mi smo f or mat o,  y se puede
hacer  s i mpl ement e con expr esi ones r egul ar es.  Si n embar go,  es más si mpl e hacer l o usando el  módul o que se l l ama
apropiadamente XML::Simple  de esta forma ( xml.pl ):

1  #!/usr/bin/perl
2  use  XML::Simple;
3  my $clientes  = XMLin("/my/home/txt/tutoperl2000/clientes.xml");
4  for ( @{ $clientes ->{cliente}} ) {
5    print  " $_ ->{nombre} => $_ ->{pasta} ( $_ ->{fecha})\n";
6  }  

Cuando se di ce que una cosa es s i mpl e,  es que es s i mpl e:  5 l í neas,  que podr í an ser  3.  La f unci ón XMLin , que se 
i mpor t a aut omát i cament e del  módul o XML::Simple ,  t oma un f i cher o XML,  se l o t r aga ent er o,  y l o met e en una est r uct ur a
de dat os compuest a de hashes de hashes de hashes.  En nuest r o caso,  en $clientes->{cliente}  habr á un ar r ay con t odos l os
cl i ent es,  es deci r ,  t odos l os cont eni dos de t odas l as et i quet as c l i ent es;  per o esos cont eni dos est ar án t ambi én
anal i zados,  y,  por  t ant o,  dent r o de $clientes->{cliente}[0]{nombre}  est ar á el  cont eni do de l a et i quet a nombre  del primer 
c l i ent e.  En el  pr ogr ama,  en l a l í nea 4,  se hace un bucl e sobr e el  ar r ay pr i nci pal ,  y se van i mpr i mi endo l os
cont eni dos de l as et i quet as del  " segundo ni vel " .

Una referencia que trata
exclusivamente de PERL y 
XML es Perl & XML de Erik T. 
Ray, Jason McIntosh . Cubre
todos los módulos y entornos
de PERL y XML, tales como el
AxKit , y diferentes módulos
que se pueden usar, aparte del 
que se explica aquí.

Si  cada cl i ent e t uvi er a var i os nombr es,  el  cont eni do de l a et i quet a nombre ,  en vez de ser  s i mpl ement e el  nombr e,
ser í a un ar r ay.  En r esumen,  l o que se hace es t r aduci r  el  ár bol  en el  que se convi er t e el  f i cher o XML a un ár bol
de mat r i ces asoci at i vas:  cada et i quet a se convi er t e en una cl ave de una mat r i z asoci at i va,  y s i  hay var i as
et i quet as en un ni vel  el  cont eni do de esa cl ave es un ar r ay con t odos l os i nt er i or es de l as et i quet as

Al gunas not as sobr e l a i nst al aci ón

I nst al ar  el  módul o XML::Simple  es r el at i vament e f áci l ;  bast a con dar  l a or den cor r espondi ent e desde el  Per l  Package
Manager  o desde el  módul o CPAN.  Si n embar go,  pr evi ament e t i ene que est ar  i nst al ado el  pr ogr ama y l a l i br er í a de
expat ,  que es un par ser  de XML.  Expat  se l o puede uno baj ar  desde http://expat.sourceforge.net/ ,  t ant o en f uent es como en
RPMs (para RedHat).

Par a saber  más

Si  qui er es saber  más sobr e XML,  hay un cur so compl et o dent r o de GeNeur a: For maci ón , incluyendo una l ecci ón sobr e
parsers de XML en PERL ,  el  úni co que hay en cast el l ano en l a r ed.

Bi bl i ogr af í a.

Libros para ahondar en el mundo del Perl

Perl  v i ene con t odo el  mat er i al  necesar i o par a t r abaj ar ;  en el  caso de l a ver si ón 4,  con una macr o- pági na de
manual  en f or mat o UNI X,  y en el  caso de l a ver si ón 5,  con var i as pági nas de manual ,  e i ncl uso pági nas de manual
en HTML.  Hay,  además var i os l i br os publ i cados:

Programming Perl , de Larry Wall y Randall L. Schwartz ,  O' Rei l l y  and associ at es.  Se l e suel e l l amar
" The Camel  Book"  por  el  camel l o de l a por t ada.  Escr i t o por  el  gr an gur u,  i ncl uye manual  de r ef er enci a,
muchos ej empl os,  y una expl i caci ón de cada una de l as est r uct ur as.
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Professional Perl  Programming ,  de Pet er  Wai nwr i ght ,  Shel l ey Power s,  Al do Cal pi ni ,  Ar t hur  Cor l i ss,
Si mon Cozens,  JJ Mer el o- Guer vós,  Aal had Sar af ,  Chr i s Nandor ,  Wr ox Pr ess.  A est e se l e podr í a l l amar  el
" l i br o de l as cabezas" .  Un l i br o muy compl et o,  que t r at a t odos l os aspect os de Perl  en profundidad, 
i ncl uyendo al gunos que ot r os l i br os se dej an f uer a:  pr ogr amaci ón usando locale ,  por  ej empl o,  módul os,
pr ocesos y pr ogr amaci ón di r i gi da a obj et os.

Lear ni ng Perl ,  de Randal l  L.  Schwar t z y ot r os,  Ó Rei l l y  and associ at es.  El  " Ll ama book" ;  se puede
obt ener  de l a mi sma f or ma,  por  ej empl o,  de Amazon.  Si  qui er es apr ender ,  después de l eer  este tutorial , 
puedes segui r  con est e l i br o.  Más educat i vo que el  ant er i or .

Per l  cookbook,  de Lar r y Wal l  y ot r os ,  un l i br o con un mont ón de ej empl os,  que muest r a t odo l o que
puede hacer  Per l ,  desde CGI s hast a conect ar  con ot r as máqui nas usando t el net .  A est e se l e debe
conocer  por  el  l i br o del  cabr i t o,  o al go así .

The Per l  Cd Bookshel f  :  6 Best sel l i ng Books on Cd- Rom,  t odos l os l i br os ant er i or es,  y además en
CD- ROM,  par a poder  buscar  l o que a uno l e i nt er esa.  I mpr esci nci bl e.

Pr ogr ammi ng t he Per l  DBI  por  Al l i gat or  Descar t es,  Ti m Bunce ,  que expl i ca c l ar ament e cómo usar  est e
módul o que si r ve par a acceder  a bases de dat os,  y una i nt r oducci ón gener al  sobr e cómo t r abaj ar  con
bases de dat os y Perl .

Teach yourself Perl  in 21 Days ,  Davi d Ti l l ,  SAMS Publ i shi ng;  un t ocho consi der abl e que me encont r é en una
l i br er í a al  l ado de l a Facul t ad.  Muy compl et o,  per o no t an di ver t i do como el  " Camel  Book" .  Por  c i er t o,  que me
l o han chor i zado,  por  f avor ,  s i  al gui en l o ve,  que me l o di ga.
Developing Applications in Perl ,  de Tom Chr i st i ansen,  Byt e,  Apr i l  1994,  p.  231- 236.

Además,  se han publ i cado t ut or i al es en di ver sas publ i caci ones,  como UNI X Wor l d ( Mayo- Jul i o 1990) ,  y en l a
fenecida revista Click! ,  de mar zo a j uni o de 1995 ( una ver si ón ant er i or  de est e mi smo t ut or i al ) .

Recursos Internet

Enlaces a sitios en internet que hablan sobre Perl

Sitios generalistas

Alguna cosilla hay en http://www.perl.com ,  s i t i o cent r al  dedi cado al  Perl . Este sitio contiene noticias, listas de 
cor r eo,  enl aces a t odos l os s i t i os de donde puede uno baj ar se l as di f er ent es ver si ones de Perl .
Los sitios CPAN  ( Compr ehensi ve Per l  Ar chi ve Net wor k) ,  o r ed de si t i os con ar chi vos,  módul os,  y l i br er í as
relacionados con el Perl.
Los sitios Per l Monger s ( http://www.pm.org )  est án dedi cados a gr upos de usuar i os de per l ;  y t ambi én hay un
www.perl.org .
La document aci ón de Perl  se puede encontrar en PerlDoc .
Hay var i os s i t i os que i ncl uyen not i c i as per i ódi cas sobr e Perl : Use Perl  y Perl News ,  ambos i ncl uyen not i c i as
sobr e nuevos módul os,  nuevas ver si ones,  event os r el aci onados con Perl  y cotilleos en general.
La ver si ón par a Wi ndowsNT/ 98/ 95/ 2K se puede baj ar  de l a empr esa Act i veSt at e http://www.activestate.com/ .
Hay unos cuantos grupos de usenet dedicado al Perl ; comp.lang.perl ,  t i ene un t r áf i co de unos 100 mensaj es al  dí a,
y nor mal ment e l os pr opi os desar r ol l ador es de Perl ,  Lar r y,  Tom Chr i st i ansen ( que,  por  c i er t o,  habl a español )  y
Randy Schwar t z cont est an a t us dudas.  Mucho t r áf i co,  per o nada que no pueda sal var  un buen killfile ;  ot r os
grupos se dedican a anuncios comp.lang.perl.announce ,  y a una ver si on de Perl  combinada con tcl/tk, el tkPerl, 
comp.lang.perl.tk .
Indigo Star  ha cr eado una ver si ón de Perl , IndigoPerl ,  que i ncl uye un ser vi dor  Apache;  es i deal  par a depur ar
CGI s en si st emas Wi nXX ( t odo l o i deal  que pueda ser  en est os s i st emas) .

Sitios en castellano: tutoriales, noticias

Además,  hay una ser i e de si t i os sobr e Perl  que est án en cast el l ano

En el Yahoo español  hay bast ant es punt er os a r ecur sos en cast el l ano,  var i os cur sos,  s i t i os con códi go y
demás.
Otro sitio en castellano, Códi go Per l ,  con pr ogr amas de ej empl o y t ut or i al es.  Enf ocado sobr e t odo a pr ogr amar
CGIs en Perl .
El sitio de Per l  en español ,  cr eado por  el  gr upo de usuar i os de Per l  en Ti j uana,  Méxi co,  con enl aces a var i os
t ut or i al es y FAQs t r aduci das al  español .
Hay diversas listas de correo que tratan de Perl  en español ,  muchas de el l as al oj adas en YahooGroups  . La 
principal es perl-es .  Ti ene mensaj es de t odo t i po,  desde el  bási co hast a el  avanzado,  y v i ene a t ener  1- 2
mensaj es al  dí a.
Un t ut or i al  bast ant e ext enso,  y en post scr i pt ,  es el  escr i t o por  Di ego Sevi l l a,  que es además uno de l os
habi t ual es en l a l i s t a de cor r eo ant er i or .  Es muy compl et o,  y l l ega i ncl uso a expl i car  cómo acceder  a bases
de dat os por  ODBC en Wi ndows ( el  enl ace al  t ut or i al  de Perl  est á al  f i nal  de l a pági na.
El  que t i ene l a por t ada más cachonda es l a guí a del  pr ogr amador ,  con l o de Perl  l ava más bl anco y demás.
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Si r ve par a pr i nci pi ant es,  per o t ambi én expl i ca como pr ogr amar  server side includes  y CGI s.
Uno de l os c l ási cos,  l a i nt r oducci ón al  l enguaj e Perl ,  de Ví ct or  Osuna y El eut er i o Rodr í guez , en la 
Uni ver si dad de Cór doba ( España) ,  en l a que t odaví a par padean l os f al l os HTML y l a f echa de úl t i ma
modi f i caci ón,  hace 4 años. I ncl uye ej er ci c i os,  una pequeña guí a de r ef er enci a,  y l l ega hast a l as expr esi ones
r egul ar es.  Bast ant e bási co,  per o est á bi en si  qui er es apr ender  expr esi ones r egul ar es.  Est e t ut or i al
desapar eci ó de su si t i o or i gi nal  y apar eci ó en Col ombi a,  l o cual  demuest r a que l os buenos t ut or i al es de Per l
nunca mueren.
Desde Colombia, nos llega El Evangelio de Perl (en .doc) ,  un t ut or i al  bast ant e avanzado,  que i ncl uye cómo
usar  r ef er enci as y ot r as car act er í st i cas de l a ver si ón 5.  El  HTML es un poco espar t ano,  eso sí .  Tambi én he
t eni do que buscar l o por  el  mundo;  ha apar eci do en Ar gent i na.
Un excel ent e t ut or i al  en cast el l ano sobr e Per l  DBI ,  de Javi er  Gar cí a Cast el l ano,  enf ocado pr i nci pal ment e al
comer ci o el ect r óni co,  que expl i ca cómo pr ogr amar  car r i t os de l a compr a usando Per l ,  DBI  y MySQL.
Otro excel ent e t ut or i al  en cast el l ano sobr e expr esi ones r egul ar es,  CGI s y subr ut i nas  en Per l ,  de Pedr o
Castillo Valdivieso. 
Apar t e de t odo,  est e t ut or i al  es uno de l os más copi ados en I nt er net ,  apar t e de l as r épl i cas of i c i al es en
LuCAS;  no hay más que buscar  en googl e.  Por  f avor ,  s i  quer éi s poner  un t ut or i al  de Per l  en vuest r as pági nas,
poned un enl ace a est e t ut or i al ;  o por  l o menos r econocer  qui én ha si do el  que l o ha escr i t o ( el  menda) .
Hay algunos sitios web sobre perl "regionales", como Per l  en Español  ( l a car pet a spani sh cont i ene un mont ón
de tutoriales), el grupo Perl Mongers de Madrid  ( con enl aces a cur sos) ,  de Barcelona , La Rioja  (con enlaces a 
diferentes tutoriales)
El sitio original de este tutorial de Perl es este  o este ,  en caso de que l o est és mi r ando desde ot r o s i t i o,
ahí  t e podr ás encont r ar  l a úl t i ma ver si ón.  Tambi én est á r epl i cado en TLDP-es , en Aula Digital , en Colombia ; 
aquí ,  al gui en se ha mol est ado en pasar l o a PDF, otra copia, en formato Word y otra copia .
Barrapunto de perl en castellano ,  col ecci ón de not i c i as r el aci onadas con el  Per l ,  el  español .


